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Czesé A.

Instalacja programu.
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L. Instalacja programu

- program Pyrobox Controller MS Slave mozna zainstalowa¢ na dowolnym komputerze pracujgcym
pod nadzorem systemu operacyjnego Microsoft Windows 95/ XP / Vista / 7, w tym takze 64-bitowym

- najlepiej jednak gdy bedzie to komputer dedykowany wytgcznie do pracy z systemem Pyrobox gdyz
mozemy wtedy zrezygnowac¢ z instalowania na nim innego oprogramowania np. programu anty-
wirusowego, ktérego dziatanie mogtoby niekorzystnie wptywac na stabilnos¢ pracy programu Pyrobox

- instalacje programu nalezy przeprowadzi¢ tak jak instalacje kazdego innego programu w systemie

Windows, tzn. nalezy postepowac zgodnie z informacjami wyswietlanymi przez instalator programu oraz
stosownie reagowac na jego pytania i polecenia

A program Pyrobox Controller MS Slave nie wymaga aktywaciji

o Setup - Pyrobox® Controller™ M5 Slave E“E'@

Welcome to the Pyrobox®
Controller™ MS Slave Setup
Wizard

This will install Pyrobox@ Controller™ M5 Slave Version 5.0.0
on your computer,

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup,

Mext > l [ Cancel
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Czes$é B.

Dostepne funkcje oraz zasady korzystania z programu.
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- program Pyrobox Controller MS Slave w wersji 5.0.0 gotowy do pracy :

6’ About $ Setup 1}: Tester | Editor |
& = ~ Check

N G

Ouiput Access Key Connecied Modules
(" COM MONITOR | [V Module 21/ Type: [ ¢
{+ LPT

[ Modul= 22/ Type: |_4|Z|
LPT > Pod Lock
(« LPTi:378 [ Module#3/ Type: |_4|2|
(" LPT2:278 Mode
( LPT3:3BC { SAFE [ Module 4/ Type ITIZ
{ LPT4:2BC {+ ARMED
COM = Master / COM12 Slave Address MS Link Test

COM12 ~| MONIOR B NERA TEST
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L. Okno Main

- to stale widoczne gtéwne okno programu Pyrobox Controller MS Slave

Pyrobox Controller M5s [ slave, Version 5.0.0.12

0 About $ Setup 1}: Tester | Editor |

09:49:2 & = " Check

- w obrebie ktérego znajdujg sie m.in. przyciski otwierajgce poszczegodlne okna funkcyjne programu

1. przycisk About

- otwiera okno informacyjne About

About ... Pyrobox Controller M5s [ Slave

WARNING!

This program s proiecied by nalional and
niemaional copyright law and iniemaiiona
Fedies.

Unauthorized reproducsion of disiibuiion
of tis program may result in civil and
crimingl penalics and will be prosecuied
io the fullest exient under the law.

Verzion 5.0.0

Copyright ® 2004 - 2011
by Zbignicw Hubscki (K&KE Sysiem).
All Rightz Reserved.

(=9 pyrobox@pyrobox.com.pl
. whww pyrobox.com.pl

- z ktérego mozna wywotaé (link pyrobox@pyrobox.com.pl) domysiny program pocztowy i z jego
pomoca wystaé korespondencje do producenta programu

- oraz/lub przywota¢ (link www.pyrobox.com.pl) domys$ing przegladarke internetowa, a w niej przejrze¢
strone producenta programu i systemu Pyrobox
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2. przycisk Help

- otwiera okno Open document, ktére umozliwia wyboér do przegladania dokumentéw opisujgcych
prace z programem

Open document ...

Szukaj w: |_',l DocsFile ﬂ Ifi( FEFE

.| pl-pbs500-100. pdf

Nazwa pliku: |
Plikitypu: | Document {* pdf) -] Anulj

do przegladania tych dokumentow niezbedny jest program ,,Acrobat Reader” lub jego
funkcjonalny odpowiednik

3. przycisk Setup - otwiera okno Setup
przycisk Tester - otwiera okno Tester
przycisk Editor - otwiera okno Editor
przycisk Check - uruchamia procedure sprawdzania gotowosci programu do pracy

& Apout ™ setup I%=: Tester | Editor |
6’ Help " Check

cZwiartek

09:49:36

4. sekcja Clock

- z lewej strony okna Main znajduje sie sekcja Clock (zegar)
- przycisk Clock setup (czerwony zegar) otwiera systemowe okno Wtasciwosci: Data i godzina

Ao

W .,

10:51:06
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5. sekcja Power

- obok sekcji Clock znajduje sie sekcja Power (zasilanie)
- ktéra wskazuje biezgce zrédto zasilania komputera oraz jego aktualny poziom

6. przycisk Close

- zamyka program, zadajac uprzednio potwierdzenia decyzji

Confirm E|

€p | Are yousure that you want to dose the Pyrobox Controller?
\_ﬁ

w trakcie pracy programu w dolnej czesci okna Main pojawiaja sie informacje dla
operatora systemu np. ,,Enter Access Key!” (wprowadz klucz dostepu)
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1. Okno Setup

- umozliwia operatorowi systemu wybor wtasciwego trybu oraz parametréw pracy programu
- ponizej widok okna Setup przed

Owiput Access Key Connecied Modules
{ COM MONITOR | [v Module £ 1/ Type : is
{* LPFT
[ Module £ 2/ Type ITIZ
LPT > Port & | B2

(+ LPT1:37% [ Module 33/ Type : ITIZ
{~ LPTZ: X8 Mode

{~ LPFT3:3BC i+ SAFE [ Module 4/ Type : ITIZ
{~ LPFT4:2BC { ARMED

COM = Master / COM12 Sawe Address M35 Link Test

COM2 ~| MONMOR EAEZ TEST

................................

- i po otwarciu zaktadki przyciskiem Show/Hide

Cutput Access Key Connecied Modules UPDATE
(" COM | IV Module £ 1/ Type :

MOMITOR 16

f+ LPT
™ Module 2/ Type : |_|Z]

LPT > Pod & ‘ BRI ¢
f+ LPT1: 378 [ Module #3 / Type : |_4|Z
" LPT2 I8 Mode
" LPT3: 3BC {+ SAFE ™ Miodule # 4/ Type : |_4|Z
(" LPT4 . 2BC (" ARMED
COM = Master / COM12 Save Address MS Link Test

COM12 ~| MONMOR EAE TEST

Datasheet: pl-pbs500-100.pdf / Version: 1.00 / Date: 2011-11-23 / Page: 31.11



Pyr obox ® Pyrotechnic System / Feuerwerksystem / System pirotechniczny

1. sekcja COM > Master

COM = Masier / COM12

cCOom12 - MONITOR

- rozwijana listy wyboru w tej sekcji umozliwia nam ,otwarcie” portu COM, ktéry bedzie wykorzystywany
przez program do komunikacji z jednostkg Master

- ,interesujgcy” nas port COM pojawi sie na liscie, o ile przed uruchomieniem programu do komputera
zostanie przytagczony konwerter USB/RS485

- przy kolejnym uruchomieniu program automatycznie ,otworzy” uprzednio wybrany port COM

- jesli port COM zostanie ,otwarty” obok listy wyboru pojawi sie przycisk MONITOR

- wkasciwy port COM ustalamy postepujgc w nastepujgcy sposob :
- w menu ,Start” (Microsoft Windows) wybieramy ,Ustawienia”
- w otwartym ,Panelu sterowania” wybieramy ,System”
- w otwartym ,Menedzerze urzadzen” wybieramy ,Porty (COM & LPT)”
- klikamy myszkg (x2) w pozycje np. ,Port komunikacyjny (COM1)”
- sprawdzamy czy jest to port, do ktérego zostat przytgczony konwerter USB/RS485

konwerter USB/RS485 wymaga zwykle do pracy zainstalowania dedykowanych
sterownikow

2. okno COM-Master Monitor

- przycisk MONITOR otwiera pomocnicze okno COM-Master Monitor, w ktérym mozna podgladaé
pakiety danych wysylanym oraz odbieranych przez program

COM-Master Monitor

Tran=ferad ! Received Dala

[~ COM Moniice On m

- Monitor wigcza/wytgcza sie kluczem COM Monitor On, a czysci naciskajac przycisk Clear
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3. sekcja Access Key

Apceszs Key

& | ENTER

- stuzy do wprowadzania indywidualnego klucza dostepu operatora

- klucz sktada sie z 4 cyfr i/lub liter

- domysiny klucz to : 1234

- klucz mozna zmieni¢ wpisujgc w jednym ciggu 4 znaki starego klucza oraz 4 znaki nowego klucza i
zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem enter

A unikalny klucz dostepu otrzymuje sie wraz z dokumentem zakupu programu

- do wprowadzenia klucza mozna uzy¢ wirtualnej klawiatury
- przycisk ENTER zatwierdza wpisany klucz

Enter your individual access key X

- przycisk LOCK blokuje wysytanie danych przez program, a przycisk UNLOCK zdejmuje tg blokade

4. sekcja Mode

Miode
+ SAFE
(" ARMED

- pozwala wybra¢ odpowiedni tryb pracy programu

- tryb SAFE umozliwia bezpieczng prace z systemem np. edytowanie skryptéw SDF/ASU, testowanie
potgczenia z jednostkg Master, testowanie poszczegoélnych obwoddw zapalczych (Cue)

- tryp ARMED pozwala natomiast, po uprzednim wprowadzeniu klucza dostepu, zrealizowa¢ widowisko
- wybrany tryb pracy sygnalizowany jest odpowiednim komunikatem
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5. sekcja Slave Address

- pozwala ustawi¢ unikalny adres danej jednostki Slave, pod ktérym bedzie ona dostepna w sieci

- oczywiscie adres moze byc¢ inny dla kazdego z realizowanych widowisk

- adres sktada sie z dwdch czesci tj. gtdownej (Primary/Group) z zakresu 1-16 oraz pomocniczej
(Secondary/Unit) rowniez z zakresu 1-16

- do czesci gtéwnej adresu bedziemy sie odwotywaé np. w skrypcie roboczym Steppera w trakcie reali-
zacji widowiska

- natomiast do petnego adresu (czesci gtéwnej i pomocniczej) bedziemy sie musieli odwotywaé w trakcie
wszystkich procedur zwigzanych z testowaniem systemu

- takie rozwigzanie gwarantuje bezproblemowy dostep do wielu jednostek Slave pracujgcych w systemie
pod tym samym adresem gtdwnym

Slave Addine

Wi
]

(53}

A
SLAVE # : 5 3

6. sekcja MS Link Test

- umozliwia przeprowadzenie testu poprawnos$ci potgczenia z jednostkg Master

MS Link Test

TEST

- a jego wynik zostanie zobrazowany odpowiednim komunikatem

7. sekcja Updater

Updzter

UPDATE |

- przycisk UPDATE uruchamia procedure sprawdzania, pobierania i zapisywania aktualizacji programu

c w trakcie realizacji tej procedury komputer musi mie¢ pofgczenie z internetem
aktualizacje sg udostepniane przez producenta w skompresowanych plikach ZIP

przed instalacja nowej wersji programu nalezy odinstalowaé¢ jego poprzednig wersje
(skrypty i pliki konfiguracyjne zostang zachowane), a nastepnie postepowac¢ zgodnie z
instrukcja instalacji
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8. sekcja Output

Ouiput Ouiput Ouiput

@ Q. MONITOR v MONITOR
LPT 1P F LPT

- umozliwia wybdér wiasciwego typu portu wyjsciowego komputera
- w czego konsekwencji program wyswietla sekcje COM > Module lub LPT > Port

Tl

FroF COM = Module / COM14 LPT = Port

= Module
f* LPT1:378
COM v| com14 -
@ {~ LPFTZ:278
{— LPT3:3BC
AVT414-1 - AVT414-1 -
| J | J " LPT4:28C
9. sekcja COM > Module

- rozwijana listy wyboru w tej sekcji umozliwia nam ,otwarcie” portu COM, ktéry bedzie wykorzystywany
przez program do komunikacji z modutem/pulpitem sterujgcym

- ,nteresujgcy” nas port COM pojawi sie na liscie, o ile przed uruchomieniem programu do komputera
zostanie przytagczony konwerter USB

- przy kolejnym uruchomieniu program automatycznie ,otworzy” uprzednio wybrany port COM

- wlasciwy port COM ustalamy postepujgc w nastepujgcy sposob :
- w menu ,Start” (Microsoft Windows) wybieramy ,Ustawienia”
- w otwartym ,Panelu sterowania” wybieramy ,System”
- w otwartym ,Menedzerze urzagdzeh” wybieramy ,Porty (COM & LPT)”
- klikamy myszkg (x2) w pozycje np. ,Port komunikacyjny (COM1)”
- sprawdzamy czy jest to port, do ktérego zostat przytgczony konwerter USB

A konwerter USB wymaga zwykle do pracy zainstalowania dedykowanych sterownikéw

- po ,otwarciu” portu w sekcji Output pojawi sie przycisk MONITOR
- wyboru wiasciwego typu konwertera takze dokonujemy poprzez liste wyboru

10. sekcja LPT > Port

- jezeli wybierzemy ,wyjscie LPT” to w sekcji Output pojawi sie przycisk MONITOR

- wyboru portu LPT dokonujemy zaznaczajgc jego adres
- whasciwy port LPT ustalamy analogicznie jak port COM :
- w otwartym ,Menedzerze urzadzen” wybieramy ,Porty (COM & LPT)”
- klikamy myszkg (x2) w pozycje np. ,Port drukarki (LPT1)”
- w zaktadce ,Zasoby” w pozyciji ,Zakres wejscia-wyjscia” odczytujemy adres portu
np. LPT1/0378-037F
- przy kolejnym uruchomieniu program automatycznie ,otworzy” uprzednio wybrany port LPT

- przyciski MONITOR otwierajg pomocnicze okna COM/LPT-Module Monitor, w ktérych mozna
podgladac¢ przebieg komunikacji pomiedzy programem i modutem/pulpitem sterujgcym
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LPT-Module Monitor

Tranzfered Data Transiered Dala

[ COM Monitor On E? Clear | [ LPT Monitor On y Clear

- monitor wigcza/wytgcza sie kluczem COM/LPT Monitor On, a czy$ci naciskajgc przycisk Clear

COM-Module Monitor

11. sekcja Connected Modules

- to miejsce, w ktérym definiujemy jakie moduty/pulpity sterujgce sg podigczone do jednostki Slave
- mozemy podigczy¢ do 4 modutéw/pulpitéw 4-8-12-16 sekcyjnych

Connecied Modules
[v Module #1/ Type

[v Module £ 2/ Type
[ Module 3/ Type:

[ Module 4/ Type !

N RER

12. kolejnos$¢ wykonywania czynnosci w trakcie przygotowywania programu do pracy :

1. sprawdzi¢ poprawnos¢ ustawien w sekcjach :
- Output (COM>Module / LPT>Port)
- Connected Modules
- COM > Master
- Slave Address
2. przetestowac potgczenie Master-Slave (MS Link Test)
3. wprowadzi¢ kod dostepu (Access Key)
4. wybra¢ tryb pracy Armed (Mode)

czynnosci wymienione w punktach 2-4 program moze wykona¢ automatycznie po
nacis$nieciu przycisku Check
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111. Okno Tester

- umozliwia przeprowadzenie testéw poszczegolnych obwodow zapalczych (Cue) w obrebie danej
jednostki Slave tj. we wszystkich przytgczonych do niej pulpitach lub modutach sterujgcych

ezl Mode Cue Address | G.UJ/M.S3.C

{+ | Moduls!

Aoies _
{  Channe

St Address

prac instalacyjnych w tzw. strefie pirotechnicznej i opuszczeniu jej przez pracujace

f operacje testowania obwodéw zapalczych mozna rozpoczaé dopiero po zakonczeniu
tam osoby

system Pyrobox wykonuje tzw. test ciggtos$ci obwodu zapalczego co nalezy uwzglednié
w metodologii prowadzenia operacji testowania sieci obwodoéw zapalczych

1. sekcja Test Mode

- pozwala wybrac¢ jeden z dostepnych w programie testow :
- Channel - test jednego kanatu w sekcji
- Section - test jednej sekcji w module
- Module - test catego modutu

Test Mode

{  Channel
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2. sekcja Cue Address

- test jednego kanatu

- w sekcji Cue Address wprowadzamy numer modutu/pulpitu (M - Module), sekcji (S - Section) i kanatu
(C - Channel), ktéry chcemy przetestowaé
- nastepnie uruchamiamy procedure testowania naciskajgc przycisk TEST

Cue Address : GU/M.5.C Set Address Te=st Finizhed!
Slave : 5 3
Secion © 2
Channel © 3
Test : Yes

| 15| 1a| 5 |
| | | | TEST
A N
| 3| 2| 1|

Reset

- test catej sekcji

- w sekcji Cue Address wprowadzamy nr modutu/pulpitu (M) i sekcji (S), ktérg chcemy przetestowacé
- nastepnie rozpoczynamy procedure testowania naciskajgc przycisk TEST
- wyniki testu zostang wyswietlane w sekcji Test Report

Cue Address . GUJ/M.5.C Test Repont

Uik > 3
Module © 1 Channe] test :
Secion : 2 Yez B No

Reaet

Datasheet: pl-pbs500-100.pdf / Version: 1.00 / Date: 2011-11-23 / Page: 31.18



Pyr obox ® Pyrotechnic System / Feuerwerksystem / System pirotechniczny

- test catego modutu

- w sekcji Cue Address wprowadzamy numer modutu/pulpitu (M), ktéry chcemy przetestowacé
- uruchamiamy procedure testowania przyciskiem TEST

- czas realizacji procedury zalezy od ilosci obwodéw, ktére majg zosta¢ przetestowane

- wyniki testu mozemy przegladaé na kolejnych zaktadkach w sekcji Test Report

Cue Address . G.U/MS.C Test Report
- Livik - 5 3
Moduls © 1 Channel iest
1
Secion : 1 Yez B No
Please wait ...

A TESTLASTS.

(RN NER B
) Y v
R A N
[ s [ 2| 1|

_ Ret |
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IV. Okno SDF/ASU Editor

- zawiera edytory skryptéw SDF (funkcja specjalna Programming - Sequencer) i ASU (funkcja specjalna
All-Slave-Units) przetgczane przyciskiem SDF Editor / ASU Editor
- ponizej widok okna Editor przed

SDF/ASU Editor
| || =[] | =] ASU Editor

=|D|=

Click here !

e v ] _ Uploader Snow I
- i po otwarciu zaktadki przyciskiem Show/Hide

SDF/ASU Editor

Setup SOF Editor

J ‘ ‘ | | ‘ | ASU Editor [~ Scripi - Editor - Assiciant

Click here !

J Uploader
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1 SDF Editor

SDF/ASU Editor

Script fle; 001 .cav

Iﬁ’v|D|E|| £‘?| | |F|H|+|—| ASU Editor

stee | DESCRPTION mnuUTE | seconn | 10 sec | eroup | mopuLe [ secTion Joranner| &
2 0 0 2 2 7
£ 0 0 4 3 3
- 0 0 & 4 4
g g 0 g 5 5
¢ g 0 & 6 | @

&

=

E | v | T | Uploader | Show I

- kazdy wiersz skryptu SDF zawiera nastepujgce pola :

- Step - automatycznie nadawany numer wiersza, ktéry mozna jednak edytowac !
- Description - dowolny cigg znakéw
- Minute - czas > minuty, z zakresu 0-59
- Second - czas > sekundy, z zakresu 0-59
-1M10sec - czas > 1/10 sekundy, z zakresu 0-9
- Group - adres danej jednostki Slave, z zakresu 1-16 (gtéwna czes$¢ adresu — Group)
obecnie ta wartos¢ nie jest wykorzystywana w programie
- Module - numer modutu sterujgcego, z zakresu 1-4
- Section - numer sekcji w module, z zakresu 1-16
- Channel - numer kanatu w sekcji, z zakresu 1-16
STEP DESCRIPTION miuTe | seconn | 1110 sec | eroue [ moouLe | secTion [crannel| &
2 0 0 2 2 2
3 0 0 4 3 3
4 0 0 L 4 4
5 0 0 8 5 5
B 0 0 B B 3

- skrypty SDF edytujemy z doktadnoscig do 0,1 sekundy

- minimalny ,krok” pomiedzy kolejnymi wierszami skryptu musi wynosi¢ 0,1 sekundy

- w pierwszym wierszu skryptu komérki Minute / Second / 1/10Sec muszg mie¢ wartosé 0

- nazwa skryptu roboczego SDF oraz wygenerowanego nastepnie pliku wykonywalnego SDF musi po-
chodzi¢ z zakresu 001-999
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SDF/ASU Editor

Sicript fle: 001.cev

|ﬁ"||:h'|El| ﬂ'| | |"|”|+|-| ASU Editor
ster | pescremion | miute | seconn | 1o sec| eroue | mobuLe | secTion [cranneL |

L ma value = B | % | 9 | % | 4 | % | %

przycisk Open script

- otwiera okno Open script umozliwiajgce wybor uprzednio edytowanego skryptu
- program w trakcie otwierania skryptu oczekuje ewentualnej zmiany jego nazwy

Open script ... Save script as ...
Saukajw: | () UserFie = cF E- Zapiszw: | () Userfile =] ck &
[£] 00t.csv 1Z] 0ot.csv
Nazwa pliku: | MNazwa pliku: |
Pliitypu: |Script file (*.csv) =l Anul Zapiszjako | Serptfile (".csv) =l Anulj
byp:

przycisk New script

- otwiera nowy, czysty skrypt
- W pierwszy wiersz skryptu wpisano maksymalne wartosci jakie mogg przybiera¢ poszczegodlne pola

przycisk Save script as

- otwiera okno Save script as umozliwiajgce zachowanie edytowanego skrypt pod nowa/starg nazwg

przycisk Save SDF file as

- uruchamia procedure konwertujgcg skrypt do pliku wykonywalnego SDF

Confirm

=

Are you sure that this script is now ready for use?

skrypt roboczy zostanie automatycznie posortowany wg czasow odpalania i zapisany z
rozszerzeniem SDF w podkatalogu FireFile
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przyciski funkcji obstugi skryptu :

- przycisk First record - pierwszy wiersz
- przycisk Prior record - poprzedni wiersz
- przycisk Next record - nastepny wiersz
- przycisk Last record - ostatni wiersz
- przycisk Insert record - wstaw wiersz
- przycisk Delete record - usun wiersz
| & 0 1 0 & &

E | v | T | Uploader | Showi =

przycisk 123

=

- wywotuje funkcje, ktéra numeruje kolejno wszystkie wiersze skryptu

przycisk E / Check - Empty

- wywotuje funkcje, ktéra sprawdza czy w skrypcie nie ma pustych pél w kolumnach: Minute / Second /
1/10Sec / Group / Module / Section / Channel

przycisk V / Check - Value

- wywotuje funkcje, ktéra sprawdza czy wartosci wpisane w poszczegodlne pola skryptu w kolumnach:
Minute / Second / 1/10Sec / Group / Module / Section / Channel, mieszczg sie w dopuszczalnych dla
nich zakresach

przycisk T / Check - Time

- wywotuje funkcje, ktéra po tymczasowym posortowaniu skryptu wedtug klucza Time sprawdza czy
kolejne ,kroki” skryptu zostaty wpisane z wymaganym minimalnym odstepem czasu 0,1 sekundy

klucz Script-Editor-Assistant

- uruchamia funkcje blokujgcg dodawanie nowego wiersza na koncu edytowanego skryptu za pomocg
strzatki ,down” (w dét), co ogranicza ilos¢ bteddéw popetnianych przez operatora systemu
- ustawienie klucza jest zapamietywane przez program

przycisk Uploader

- opisany w nastepnej czesci poswieconej edytorowi ASU

kolejnos¢ wykonywania czynnosci w trakcie przygotowywania skryptu SDF :

1/ przygotowaé scenariusz sekwencji efektow, ktéry ma zawiera¢ czasy ich odpalania oraz
adresy (Module/Section/Channel) obwodow zapalczych, do ktérych zostang przytaczone

2/ otworzy¢ nowy skrypt w Edytorze i nada¢ mu indywidualng nazwe z zakresu 001-999

3/ wprowadzi¢ do skryptu wszystkie dane zgodnie z przygotowanym scenariuszem (dane bedzie
mozna korygowac w dowolnym czasie)
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2. ASU Editor

B iy | | > | =l | SDF Editor

MoDULE | sEcTion [cHanneL| &

sTEP | DESCRIPTION mnuUTE | seconn | 110 sec | eroup

0

=
=T =R =R = R =R =]
=R = L= = I = =

ﬂ Uploader | Showi I

- kazdy wiersz skryptu ASU zawiera nastepujace pola :
- Step - numer rozkazu wywotywany przez jednostke Master poprzez funkcje specjalng
All-Slave-Units, z zakresu 001-999
- Description - dowolny cigg znakéw lub kod funkcji specjalnej

- Minute - czas > minuty, z zakresu 0-59
- Second - czas > sekundy, z zakresu 0-59
-1/10sec - czas > 1/10 sekundy, z zakresu 0-9
- Group - adres danej jednostki Slave, z zakresu 1-16 (gtéwna czes$¢ adresu — Group)
obecnie te cztery wartosci nie sg wykorzystywana w programie
- Module - numer modutu sterujgcego, z zakresu 1-4
- Section - numer sekcji w module, z zakresu 1-16
- Channel - numer kanatu w sekgcji, z zakresu 1-16
sTEP pescrRPTIoN | minuTE [ seconn [ 1110 sec | eroup | mopuie |secTion [cranneL| &
........ 001 Fme=500 2 2 2 ‘ ‘ ‘ ‘
010 0 0 0 r} r} r}
100 |jeeg=10v02 0 0 0 3 3 3
500 |chi=0S0M01 0 0 0 4 4 4
280 =di=010 0 0 0
0 0 0 3
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- skrypt roboczy ASU zawiera tylko 32 wiersze
- w skrypcie moga by¢ wykorzystywane wytgcznie nastepujgce funkcje specjalne :

- imp=xxx | Fire-Pulse-Corrector

- seg=aa/bb / Regular-Sequencer

- shi=aa/bbl/cc / Speed-Up-Sequencer

- slo=aa/bbl/cc | Speed-Down-Sequencer
- sdf=xxx / Programming-Sequencer

8| 5 | | - | L | SDF Editor

MODULE | sECTION [cranneL| &

ster | oescremon | minute | seconn | 110 sEc | croup
001 Emp=500 0 0 0

przycisk Delete data

- usuwa zawartos¢ wierszy w skrypcie, a nastepnie w polach Minute / Second / 1/10Sec wpisuje
wartos¢ 0, a polom Group / Module przypisuje wartosc 1

przycisk Save ASU file

- uruchamia procedure konwertujgca skrypt do pliku wykonywalnego ASU

rzyciski funkciji obstugi skryptu :

- przycisk First record - pierwszy wiersz

- przycisk Prior record - poprzedni wiersz
- przycisk Next record - nastepny wiersz

- przycisk Last record - ostatni wiersz

ﬂ Uploader | Showi I

rzycisk FX / Special Functions Editor

- wywoluje pomocnicze okno edytora funkcji specjalnych, ktére utatwia formatowanie i zapis funkcji
specjalnych do skryptu

- obstuga edytora sprowadza sie do :
- ustawienia kursora na wiasciwym polu edytowanego skryptu
- wywotania przyciskiem FX okno edytora i wybrania wtasciwej funkcji
- wprowadzenia niezbednych danych i nacisnigcia przycisku INSERT
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Special Functions Editor
Specia Funcions

i Spesd-Up Sequencer
" Spesd-Dowm Sequencer

INSERT |

1-16

14

1-16

1-16

Start Cue - GIWISIC ;|

Siep / Time :

-

£

Special Functions Editor

Special Funcions
i Regular Sequencer

" Spesd-Dowm Sequencer

INSERT |

1-18

14

1-15

1-18

Start Cue - GIMISIC : |

254

Pl

1-45

Step/Time/Detay/Uni : |

Special Functions Editor
Special Funcions
i Regular Sequencer
{ Spesd-Up Sequencer
{+ Speed Down Sequencer

1-18

14

1-15

1-18

Start Cue - GIMISIC : |

254

Pl

149

Step/Time/Detay/Uni : |

INSERT |

przycisk Uploader

- wywotuje narzedzie Script Uploader stuzgce do konwersji skryptéw SDF/ASU na pliki akceptowane
przez moduly sterujgce petnigce funkcje kompletnych jednostek Slave i ich upload

- otwarty w edytorze SDF/ASU skrypt roboczy mozna prze-konwertowacé i zapisa¢ (przycisk Save file), a
nastepnie zatadowac (przyciski Open file oraz UPLOAD) przez sie¢ systemu do odpowiedniego modutu
(Group oraz Unit w sekcji Module Address G.U)

- jesli klucz Disable w sekcji Module Address G.U bedzie zamkniety to plik zostanie zatadowany do
modutu o adresie ustawionym w trakcie jego konwersji, natomiast gdy bedzie otwarty to wykorzystany
zostanie aktualnie ustawiony adres

Script Uploader ]

EH saverile

= Open file

Miodule Address G.U
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- dostepny jest rowniez odrebny program narzedziowy Script Uploader petnigcy analogiczng funkcje

Pyrobox Controller MS [ Script Uploader X

COM = Master / COMS

COMG - Maonitor
Module Addrezs G.U

S o Rz Rl
EH saverile
[ omow |F

kolejno$¢é wykonywania czynnosci w trakcie przygotowywania skryptu ASU :

1/ przygotowac liste rozkazéw All-Slave-Units przewidzianych do realizacji przez dang jedno-
stke Slave oraz adresy (Module/Section/Channel) wtasciwych obwodéw zapalczych

2/ otworzy¢ skrypt w Edytorze i usung¢ stare dane przyciskiem Delete data

3/ wprowadzi¢ do skryptu wszystkie dane zgodnie z przygotowanym scenariuszem (dane bedzie
mozna korygowa¢ w dowolnym czasie)
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Czesé C.

Dodatki i uzupetnienia.
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. Struktura katalogéw roboczych programu Pyrobox Controller MS Slave

- program Pyrobox Controller MS Slave w wersji 5.0.0 ma po standardowej instalacji nastepujgca
strukture katalogdéw roboczych :

C:\
R Program Files\
R pbs402\
R S DocsFile\
 SE— pl-pbs500-100.pdf
e FireFile\ <----- katalog na pliki ASU, SDF, SFT i SFA
S all.csv
R PyroFile\
S — pbs.exe
E S— pbc1.dll
E S— pbc3.dll
S inpout32.dll
S inpoutx64.dll
e UserFile\ P — katalog na skrypty CSV
S S— 001.csv
S unins000.exe
S unins000.dat

- pliki konfiguracyjne programu zlokalizowane sg w katalogu {application data}/Pyrobox/pbs500/

- skrypty robocze edytora SDF, z rozszerzeniem csv, mozna kopiowac¢ z/do katalogu UserFile

- skrypt roboczy edytora ASU, z rozszerzeniem csv, znajduje sie w katalogu FireFile

- do tego samego katalogu trafia plik wykonawczy ASU z rozszerzeniem asu , oraz pliki wykonawcze
SDF z rozszerzeniem sdf

- do katalogu FireFile trafiajg rowniez pliki generowane przez Script Uploder'a z rozszerzeniami sft
oraz sfa
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1. Istotne dla bezpieczenstwa zasady uzywania systemu Pyrobox é

1. System pirotechniczny Pyrobox (wszystkie jego elementy i podzespoly) przeznaczony jest wytgcznie
do odpalanie zapalnikéw elektrycznych fadunkéw pirotechnicznych w trakcie pokazéw sztucznych ogni,
w obrebie wyznaczonych dla nich tzw. stref bezpieczenstwa.

2. System pirotechniczny Pyrobox moze by¢ uzywany wytgcznie przez osoby posiadajgce uprawnienia
pirotechnika widowiskowego, dobrze znajgce zasady jego obstugi.

3. Przed rozpoczeciem pracy z systemem Pyrobox nalezy szczegdtowo zapoznac¢ sie z zasadami uzy-
wania wszystkich wykorzystywanych podzespotéw i elementéw systemu Pyrobox.

4. Nie nalezy udostepnia¢ zadnych podzespotéw i elementéw systemu Pyrobox osobom, ktére nie po-
siadajg stosownych kwalifikacji i uprawnien, oraz nie zostaty zapoznane z zasadami ich uzywania.

5. Nie wolno uzywac¢ elementéw i podzespotéw systemu Pyrobox, ktérych wyglad zewnetrzny lub tez
sposob dziatanie rodzi podejrzenia co do ich sprawnosci techniczne;j.

6. Wszystkie podzespoly i elementy systemu Pyrobox muszg podlegac biezgcej konserwacji oraz okre-
sowym (minimum raz w roku) przeglgdom technicznym sprawdzajgcym ich istotne dla bezpieczernstwa
parametry techniczne.

7. Bez odpowiednich kwalifikacji nie wolno ingerowa¢ w budowe ani zmienia¢ zasad dziatania zadnych
podzespotdw i elementéw systemu Pyrobox.

8. Przeglgddéw oraz napraw podzespotow i elementow systemu Pyrobox moze dokonywaé wytgcznie
autoryzowany serwis.

9. Pulpit lub modut sterujgcy Pyrobox moze zostaé podigczony do zasilania dopiero po potgczeniu go z
komputerem sterujgcym oraz uruchomieniu na tym komputerze programu Pyrobox Controller.

10. Procedure testowania obwoddw zapalczych mozna rozpoczg¢ dopiero po zakonczeniu wszystkich
prac instalacyjnych w tzw. strefie pirotechnicznej oraz opuszczeniu jej przez pracujgce tam osoby.

11. Pulpit lub modut sterujgcy Pyrobox nalezy przetgczy¢ w tryb pracy ARM bezposrednio przed rozpo-
czeciem realizacji pokazu sztucznych ogni.

12. Zaleca sie nie wykorzystywaé w trakcie pracy z systemem Pyrobox obwodu zapalczego : kanat nr 1,
w sekcji nr 1, w module nr 1, ktory traktowany jest przez program Pyrobox Controller jako tzw. obwod
spoczynkowy.

Pozostate zalecenia :

13. Pulpity i moduty sterujgce systemu Pyrobox nalezy trzymac z dala od wody.

14. W pewnych warunkach na urzgdzeniu moze osadzi¢ sie wilgo¢: kiedy urzadzenie jest nagle przenie-
sione z zimnego srodowiska do cieptego miejsca; zaraz po wigczeniu ogrzewania w poblizu urzgdzenia;
w wilgotnym i zaparowanym pomieszczeniu. By rozwigza¢ ten problem, nalezy odtgczy¢ urzadzenie od
zasilania i pozostaw je na pewien czas by wilgo¢ odparowata.

15. Pulpit lub modut sterujgcy Pyrobox powinien by¢ podtgczony do takiego zasilania i w taki sposéb jak
to opisano w jego instrukcji obstugi.

16. Nie otwiera¢ obudowy i nie dotykaé¢ zadnych czesci wewnatrz urzgdzenia. W przypadku problemow
nalezy skontaktowac sie z serwisem.

17. Po odigczeniu urzgdzenia od zrodta zasilania, mozna wyczysci¢ jego obudowe za pomocg miegkkiej
szmatki zwilzonej wodg z dodatkiem detergentu.
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Notatki. Notatki.
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