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Czesé A

Instalacja i aktywacja programu.
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L. Instalacja programu

- program Pyrobox Controller MS Master mozna zainstalowa¢ na dowolnym komputerze pracujgcym
pod nadzorem systemu operacyjnego Microsoft Windows 95/ XP / Vista / 7

- najlepiej jednak gdy bedzie to komputer dedykowany wytgcznie do pracy z systemem Pyrobox gdyz
mozemy wtedy zrezygnowac¢ z instalowania na nim innego oprogramowania np. programu anty-
wirusowego, ktérego dziatanie mogtoby niekorzystnie wptywac na stabilnos¢ pracy programu Pyrobox

- instalacje programu nalezy przeprowadzi¢ tak jak instalacje kazdego innego programu w systemie
Windows, tzn. nalezy postepowac zgodnie z informacjami wyswietlanymi przez instalator programu oraz
stosownie reagowac na jego pytania i polecenia

program ,,Pyrobox Controller MS Master” mozna legalnie zainstalowaé i aktywowac,
zgodnie z licencja, na dwéch komputerach

I Setup - Pyrobox® Controller™ M5 Master g|§|@

Welcome to the Pyrobox®
Controller™ MS Master Setup
Wizard

This will install Pyrobox® Controller™ M5 Master Version 5.0.0
On your computer.

it is recommended that vou close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Meat = ] [ Cancel
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Il Aktywacja programu

- po pierwszym uruchomieniu program wyswietli okno z prosbg o wprowadzenie klucza produktu

PLEASE ENTER YOUR PRODUCT KEY

Enter

klucz produktu ma format : 0123-4567-89AB-CDEF
unikalny klucz produktu otrzymuje sie wraz z dokumentem zakupu programu

- jezeli okno zostanie zamkniete bez wprowadzonego klucza to program uruchomi sie w wersji DEMO

Pyrobox Controller M5 [ Master, Version 5.0.0.17 / DEMO

it Q About ﬁ Setup 1}: Tester
11:32:26 & == Editor Stepper

- po wprowadzeniu klucza produktu program podejmie prébe wystania na adres producenta programu
maila zawierajgcego cigg 24 znakow :

0123456789ABCDEF01234567

- w odpowiedzi na tego maila, w ciggu maksimum 24 godzin, nadejdzie zwrotny mail zawierajgcy klucz
licencyjny w formie jak nizej :

LICENSE KEY:
0123-4567-89AB-CDEF
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- przy kolejnym uruchomieniu program wyswietli okno z prosbg o podanie klucza licencji

PLEASE ENTER YOUR LICENSE KEY

Enter

- po wprowadzeniu otrzymanego klucza licencji program uruchomi sie w wersiji licencjonowanej

Pyrobox Controller M5 [ Master, Version 5.0.0.17

Q About ﬁ Setup 1}: Teater
& H= Editor Stepper

program nie wymaga ponownej aktywacji po przeprowadzeniu jego aktualizacji o ile
proces odinstalowania poprzedniej wersji programu zostat przeprowadzony poprawnie
i zostaly zachowane pliki konfiguracyjne programu

wersja DEMO programu ma ograniczenie funkcjonalne, ktére polega na ograniczeniu
czasu pracy Steppera do maksimum 3 minut

Datasheet: pl-pbm500-100.pdf / Version: 1.00 / Date: 2011-11-18 / Page: 59.7



Pyr obox ® Pyrotechnic System / Feuerwerksystem / System pirotechniczny

Czes$é B

Dostepne funkcje oraz zasady korzystania z programu.
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- program Pyrobox Controller MS Master 5.0.0 przygotowany do realizacji widowiska :

-
|

DESCRIPTION MINUTE | SECOND | 110 SEC | GROUP | MODULE | SECTION [CHANMNEL

e end

oY AN
RESERVE OQUTPUT CLOSE | ARM J ON Show 15 |

START
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L. Okno Main

- to stale widoczne gtéwne okno programu Pyrobox Controller MS Master

Pyrobox Controller MS [ Master, Version 5.0.0.17
10.05 & aoout $ Setup I Tester @ Keypad
& = Editor Stepper B3 Player
) Close |

- w obrebie ktérego znajdujg sie m.in. przyciski otwierajgce poszczegodlne okna funkcyjne programu

1. przycisk About

- otwiera okno informacyjne About

About ... Pyrobox Controller M5 [ Master

WARNING!

This program is profecied by naional and
nicmatonal copyright law and iniemaiiona
realics.

Unauthorized reproducion or distibusion
of iz program may result in ol and
criminal penalies and will be prosecuisd
io e fullest exdent under e law.

Wersion 5.0.0

Copyright © 2004 - 2011
by Zhignisw Hubscki (K&KE Sysiem).
All Righis Reserved.

=9 pyroboxi@pyrobox com.pl
. v pyrobox.com.pl

- z ktérego mozna wywotaé (link pyrobox@pyrobox.com.pl) domysiny program pocztowy i z jego

pomocg wystac¢ korespondencje do producenta programu
- oraz/lub przywotaé (link www.pyrobox.com.pl) domys$ing przegladarke internetowa, a w niej przejrze¢

strone producenta programu i systemu Pyrobox
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2. przycisk Help

- otwiera okno Open document, ktére umozliwia wybér do przeglgdania dokumentéw opisujgcych
prace z programem

Open document ... @@
Szukaj w: |_} DocsFile j &5 ER-

- pl-ms 500-2-pbm-100. pdf

MNazwa pliku: |
Pliki typu: |Document (" pdf) j Anuluj

do przegladania tych dokumentéw niezbedny jest program ,,Acrobat Reader” lub jego
funkcjonalny odpowiednik

3. przycisk Setup - otwiera okno Setup
przycisk Tester - otwiera okno Tester
przycisk Keypad - otwiera okno Keypad
przycisk Editor - otwiera okno Editor
przycisk Stepper - otwiera okno Stepper
przycisk Player - otwiera okno Player

0 About ﬁ Setup 1}: Teater @ Keypad
& =0 Editor Stepper 5 Player

4. sekcja Clock/Stopwatch

- z lewej strony okna Main znajduje sie sekcja Clock/Stopwatch (zegar/stoper)
- przycisk Clock setup (czerwony zegar) otwiera systemowe okno Wiasciwosci: Data i godzina
- przycisk Stopwatch: Open/Close (niebieski zegar) wtgcza/wytgcza tryb pracy Stoper

A Stoper petni w programie wylacznie funkcje pomocnicza
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5. sekcja Power

- obok sekcji Clock/Stopwatch znajduje sie sekcja Power (zasilanie)
- ktéra wskazuje biezgce zrédto zasilania komputera oraz jego aktualny poziom

6. przycisk Close

- zamyka program, zadajac uprzednio potwierdzenia decyzji

Confirm E|

'  Are you sure that you want to dose the Pyrobox Controller?
\_ﬁ

w trakcie pracy programu w dolnej czesci okna Main pojawiaja sie informacje dla
operatora systemu np. ,,Enter Access Key!” (wprowadz klucz dostepu)
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1. Okno Setup

- umozliwia operatorowi systemu wybor wtasciwego trybu oraz parametréw pracy programu
- ponizej widok okna Setup przed

COM > DMX512 ¢ Connecied Access Key NetSiarier / Disconnecied
SETUP | 19216811  GONNEGT
Pin
& | ENTER | g
Mods This compuer :
i* SAFE MAC : 00-12-7EAF-F5-40
{~ ARMED IP: 192 168.1.100
COM = Slave ! COM1T
cComM1T - MOMNITOR
[~ Master-Rezerve Mode Be On
ourPuTcLose | | Snow IO

- i po otwarciu zaktadki przyciskiem Show/Hide

Updaier
COM = DMX512 / Connecied Access Key MetStarter / Disconnecied UPDATE
| 192.188.11  CONNECT
Pin
& ‘ ENTER ‘ g
Maode This compuiss ;
(¢ BAFE MAC : 00-19-7E-4F-F6-40
" ARMED IP - 192158 1.100

COM = Slave / COMAT

comiy - MONITOR

[T MasierReserve Mode Be On

QUTPUT CLOSE Hide IF
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1. sekcja COM > Slave

A

O COM = Slave / COM1T

COMT ~ @ |EDM1? j MONITOR

- rozwijana listy wyboru w tej sekcji umozliwia nam ,otwarcie” portu COM, ktéry bedzie wykorzystywany
przez program do komunikacji z jednostkami Slave

- ,interesujgcy” nas port COM pojawi sie na liscie, o ile przed uruchomieniem programu do komputera
zostanie przytagczony konwerter USB/RS485

- przy kolejnym uruchomieniu program automatycznie ,otworzy” uprzednio wybrany port COM

- jesli port COM zostanie ,otwarty” obok listy wyboru pojawi sie przycisk MONITOR

- wkasciwy port COM ustalamy postepujgc w nastepujgcy sposob :
- w menu ,Start” (Microsoft Windows) wybieramy ,Ustawienia”
- w otwartym ,Panelu sterowania” wybieramy ,System”
- w otwartym ,Menedzerze urzadzen” wybieramy ,Porty (COM & LPT)”
- klikamy myszkg (x2) w pozycje np. ,Port komunikacyjny (COM1)”
- sprawdzamy czy jest to port, do ktérego zostat przytaczony konwerter USB/RS485

konwerter USB/RS485 wymaga zwykle do pracy zainstalowania dedykowanych
sterownikéw

2. okno COM-Slave Monitor

- przycisk MONITOR otwiera pomocnicze okno COM-Slave Monitor, w ktérym mozna podglgdac
pakiety danych wysylanym oraz odbieranych przez program

COM-Slave Monitor

Transfered / Received Dala

[~ COM Manitce On flé Clear

- Monitor wtgczal/wytacza sie kluczem COM Monitor On, a czysci naciskajgc przycisk Clear

Datasheet: pl-pbm500-100.pdf / Version: 1.00 / Date: 2011-11-18 / Page: 59.14



Pyl' obox ® Pyrotechnic System / Feuerwerksystem / System pirotechniczny

3. sekcja COM > DMX512

COM = DMX512 | Closed COM = DMX512 / Connecied
serup Q [

- przycisk SETUP otwiera okno DMX512, w obrebie ktérego mozemy ,otworzy¢” port COM, do ktérego
zostat przytgczony konwerter USB/DMX512
- zagadnienia dotyczace pracy z DMX512 zostaty szczegétowo opisane w odrebnym rozdziale

4. sekcja Access Key

Apceszs Key

& | ENTER

- stuzy do wprowadzania indywidualnego klucza dostepu operatora

- klucz sktada sie z 4 cyfr i/lub liter

- domysiny klucz to : 1234

- klucz mozna zmieni¢ wpisujgc w jednym ciggu 4 znaki starego klucza oraz 4 znaki nowego klucza i
zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem enter

A unikalny klucz dostepu otrzymuje sie wraz z dokumentem zakupu programu

- do wprowadzenia klucza mozna uzy¢ wirtualnej klawiatury
- przycisk ENTER zatwierdza wpisany klucz

Enter your individual access key X

- przycisk LOCK blokuje wysytanie danych przez program, a przycisk UNLOCK zdejmuje tg blokade

Access Key Access Key
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5. sekcja Mode

Miode
{* SAFE
(" ARMED

- pozwala wybra¢ odpowiedni tryb pracy programu

- tryb SAFE umozliwia operatorowi bezpieczng prace z systemem np. edytowanie skryptéw, testowanie
potgczen z jednostkami Slave, testowanie poszczegoéinych obwodéw zapalczych (Cue) systemu

- tryb ARMED pozwala operatorowi, po uprzednim wprowadzeniu klucza dostepu, sterowaé przebiegiem
realizowanego widowiska

- wybrany tryb pracy sygnalizowany jest odpowiednim komunikatem

6. sekcja Master-Reserve
[~ Masier-Reserve Mode Be On [w | Mazier-Fezerve Mode Be Oni
OUTPUT CLOSE QUTPUT QOPEN

- klucz Master-Reserve Mode Be On przetgcza program w tryb pracy Master-Reserve
- a przycisk OUTPUT CLOSE / OPEN odpowiednio zamyka lub otwiera ,wyjscie programu” blokujgc lub
lub zezwalajgc na transmisje danych przez port COM

otwarte ,,wyjscie” tzn. np. nalezy najpierw zamknaé ,,wyjscie” w jednostce Master, a

f tylko w jednej z jednostek Master lub Master-Reserve moze byé w danym momencie
nastepnie otworzy¢é w Master-Reserve

7. sekcja NetStarter

MetSiarier / Disconnecied

192.168.11 CONNECT

Ping
This compuier
MAC : 00-19-TE-4F-F5-40
P 192 168 1. 102

- funkcja NetStarter umozliwia synchroniczny start do 255 jednostek Master sterujgcych odrebnymi
sieciami rozlegtymi systemu Pyrobox

- jednostki Master muszg funkcjonowaé w lokalnej sieci komputerowej LAN (przewodowej lub bez-
przewodowej), lub tez jej internetowej wersji wirtualnej np. zbudowanej w oparciu o program Hamachi
(zobacz dodatek Wirtualna sie¢ LAN - Hamachi)
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- synchronicznym startem jednostek Master w takiej sieci steruje program Pyrobox Controller MS /
NetStarter

Pyrobox Controller MS | NetStarter
NetServer Chenis - 0 Heartheat |
92 168 1.102
| Restart |

MAC : (0-15-TE4F-Fe-40
IP : 192 168.1.102

[v Disable

- przygotowanie programu Pyrobox Controller MS Master do zdalnego startu polega na wpisaniu w
sekcji NetStarter adresu IP, pod ktorym pracuje komputer z uruchomionym serwerem NetStarter,
nacisnieciu przycisku CONNECT w celu uzyskaniu potgczenia, oraz wigczeniu klucza NetStarter Be On
w oknie Stepper

Stepper
Script file: demo.pbm Script Selup
= > | »i |  Sepper ’O‘l'f ¥ Semi (" Auto [ Script - Data - Comrector
¥ Script - Special - Funcons
STEP DESCRIPTION MINUTE | SECOND [ 1/10 SEC | GROUP | MODULE | SECTION |CHANMEL

ame

e end NetStarer / Connecied

[ NetStart Be On
1 PR 0 | 0 | 01 [1]16]16

[T MazierReserve Mode Be On i

(Y
RESERVE

QUTPUT CLOSE ‘ ARM/ ON ‘ = |

- przycisk Ping stuzy do testowania potgczenia z serwerem NetStarter

- serwer NetStarter moze wysyta¢ specjalne sygnaty testowe, ktore sg jednoczesnie odbierane przez
wszystkie zalogowane do niego jednostki Master, o czym informuje kazdego operatora systemu
pulsujgca ikona ,komputera” w oknie Main

- poniewaz program NetStarter otwiera niektére z portéw komunikacyjnych komputera, na ktérym
pracuje, moze to wzbudzi¢ zaniepokojenie oprogramowania antywirusowego na tym komputerze
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- istnieje takze mozliwos¢ zdalnego ,wystartowania” danej jednostki Master, w obrebie nadzorowane;j
przez nig odrebnej sieci rozlegtej systemu, przy uzyciu dedykowanego programu Pyrobox Controller

MS / Starter

COM > Master / COMS

coms  ~|

[v Dizablz

- lub tez po prostu wykorzystujac jedng z funkcji programu Pyrobox Controller MS / Player

8. sekcja Updater

Upsdlzter

UPDATE |

- przycisk UPDATE uruchamia procedure sprawdzania, pobierania i zapisywania aktualizacji programu

é w trakcie realizacji tej procedury komputer musi mie¢ pofgczenie z internetem
aktualizacje sgq udostepniane przez producenta w skompresowanych plikach ZIP

przed instalacja nowej wersji programu nalezy odinstalowaé jego poprzednig wersje
(skrypty i pliki konfiguracyjne zostang zachowane), a nastepnie postepowaé zgodnie z
instrukcjg instalacji
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111. Okno Tester

- umozliwia operatorowi systemu przetestowanie potgczen z poszczegolnymi jednostkami Slave, oraz
przeprowadzenie testdéw poszczegodlnych obwoddw zapalczych (Cue) w obrebie catego systemu

Te=t Mode

Module

Seciion

Channe:

Masier - Slave Link

R0 R e

Masier - Reserve Link

i

St Address

[ Heareat On

prac instalacyjnych w tzw. strefie pirotechnicznej i opuszczeniu jej przez pracujace

f operacje testowania obwodéw zapalczych mozna rozpoczaé dopiero po zakonczeniu
tam osoby

aby moéc wykonac testy obwodow zapalczych w obrebie danej jednostki Slave nalezy
najpierw przeprowadzié¢ test pofgczenia Master — Slave, w trakcie ktérego jednostka
Slave przekaze jednostce Master dane nt. swojej konfiguracji

system Pyrobox wykonuje tzw. test ciggfo$ci obwodu zapalczego co nalezy uwzglednic
w metodologii prowadzenia operacji testowania sieci obwodoéw zapalczych

1. sekcja Test Mode

- pozwala wybra¢ jeden z dostepnych w programie testow :

- Master — Reserve Link - test potgczenia Master - Reserve
- Master — Slave Link - test potgczenia Master - Slave
- Channel - test jednego kanatu w sekcji
- Section - test jednej sekcji w module
- Module - test catego modutu

Test Mode

" Module

(" Secon

(" Channg

{» Mazier - Slave Link

™ Maskr - Reserve Link
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2. sekcja Cue Address

- test potaczenia Master — Slave

- w sekcji Cue Address wprowadzamy petny adres jednostki Slave tzn. obie jego czesci Primary/Group
oraz Secondary/Unit (G.U)

wskazanie adresu Secondary/Unit umozliwia odwofanie sie do konkretnej jednostki
Slave o adresie Primary/Group, ktéry moze by¢é nadany nawet 16 jednostkom Slave

- btednie wprowadzony adres mozemy w kazdej chwili skasowac przyciskiem Reset

- hastepnie uruchamiamy procedure testowania naciskajgc przycisk Test (w sekcji Set Address)

- negatywny wynik testu oznacza brak fizycznego potgczenia z wybrang jednostkg Slave lub tez, ze jest
ona nie aktywna

Cue Address - GUJ/M.5.C Set Address

515 £y

| | | Test Test finished.
| | | Link is correct.
|8 | _5 |
|2 | 1|

_Reset |

- test jednego kanatu

- w sekcji Cue Address wprowadzamy peiny adres jednostki Slave (G.U) oraz numer modutu/pulpitu (M
- Module), sekcji (S - Section) i kanatu (C - Channel), ktéry chcemy przetestowac

program korzysta z danych nt. konfiguracji danej jednostki Slave, ktére uzyskat od niej
w trakcie testu pofgczenia Master-Slave

- hastepnie uruchamiamy procedure testowania naciskajgc przycisk Test

Cue Address | G.U / M.5.C Test Finished!
Uik 2 1
Module © 1
Secion ;. 2
Channgl © 3

Test: Yes
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- test catej sekcii

- w sekcji Cue Address wprowadzamy petny adres jednostki Slave (G.U) oraz numer modutu/pulpitu
(M) i sekciji (S), ktérg chcemy przetestowac

- hastepnie rozpoczynamy procedure testowania naciskajgc przycisk Test

- po pojawieniu sie komunikatu o zakonczeniu testu nalezy nacisng¢ przycisk Show, a wtedy jednostka
Slave przesle nam wyniki przeprowadzonego testu

- wyniki testu zostang wyswietlane w sekcji Test Report

Cue Address . GUJ/M.5.C Test Fnished! Test Repot
Unik : 5 15 Uik : 3 15
Moduls . 1 Module © 1 Channe] fe=t :
Seciion : 2 Gecion : 2 ez M No
Channgl © 16
Test: Yes
Test Finished!

Show

- test catego modutu

- w sekcji Cue Address wprowadzamy petny adres jednostki Slave (G.U) oraz numer modutu/pulpitu
(M), ktéry chcemy przetestowac

- uruchamiamy procedure testowania przyciskiem Test

- czas realizacji procedury zalezy od ilosci obwodéw, ktére majg zostaé przetestowane

- po pojawieniu sie komunikatu o zakonczeniu testu naciskamy przycisk Show, a jednostka Slave
przekazuje nam dane zawierajgce wyniki przeprowadzonego testu

- wyniki testu mozemy przegladac¢ na kolejnych zaktadkach w sekcji Test Report

Cue Address : G.U / M.5.C Test Riepor Test Repaor
Unit 5 15 Lk - 5 15
Moduls © 1 Channgl test : Module © 1 Channel iest
Secion : 1 ez B No Secion: 3 Yez B No

Prev |
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3. klucz Heartbeat On

[ Hearbeat On Waming! w
Heartheat Made Be On.

- klucz Heartbeat On wiagcza procedure cyklicznego (co 1 sekunde) wysytania specjalnego sygnatu
testowego, ktéry odbierany jest jednoczesnie przez wszystkie jednostki Slave

- o fakcie dziatania tej procedury informuje operatora stosowny komunikat i pulsujgce ,serduszko”

- takie same pulsujace ,serduszka” sygnalizujg w jednostkach Slave, ze odbierajg one sygnat testowy
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V. Okno Keypad

- jest dedykowane do pracy na ,scenie”

R |

Group Module Secion Channe!

13‘

° |

-]

s |

L]

' |

E P Fire Pulse [mSec] SetCue [ v Disable
DMX512

= o 3| 2] 4|

- wybor zgdanego obwodu zapalczego, realizowany przyciskami Group / Module / Section / Channel,
nie jest potwierdzany jego testem jak w programie Pyrobox Controller

1. przycisk Fire

- stuzy do ,odpalania” wybranego obwdd zapalczego (Cue) i jest zabezpieczony kluczem Disable

v Disanls

- czterem przyciskom szybkiego wyboru mozna przypisa¢ dowolne obwody zapalcze (cue), a nastepnie
~wywotac” je i ,odpali¢” w zgdanym momencie

- aby zaprogramowac przyciski wtgczamy klucz Set Cue, wybieramy zgdany obwdd i naciskamy jeden z
przyciskow 1-4

- zaprogramowany przycisk otoczony zostanie zielong obwddkg

- nastepnie wytgczamy klucz Set Cue

2. przyciski szybkiego wyboru

SetCus [ St Cus v

4|3|2|1| 4 3 2 1
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- wybrany do ,odpalenia” przycisk zostaje otoczony czerwong obwodkg
- ktéra po ,odpaleniu” zmienia kolor na szary

SetCue [ Sef Cus [

= =

3. korektor Fire Pulse

- operator systemu moze modyfikowac czas trwania impulsu ,odpalajgcego” Fire Pulse, w zakresie od
100 do 900 milisekund

Fire Pulze [mSec]

250

wydfuzony impuls Fire ,,skuteczniej” odpala réwnolegfe obwody zapalcze, typowe w
instalacjach scenicznych

standardowy czas impulsu Fire w systemie Pyrobox wynosi 25 mSec

4. przycisk ARM / ON

- nowe typy modutdéw sterujgcych systemu Pyrobox (ktore pracujg w sieci bez po$rednictwa komputeréw
z programem Slave) mozna zdalnie uzbrajac i rozbraja¢ przyciskiem ARM

D512 ARM 7 ON

E‘&‘

5. przycisk DMX512

- otwiera okno DMX512
- zasady pracy z DMX512 opisano w odrebnym rozdziale
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V. Okno Editor

- zawiera edytor skryptow roboczych

=|D|=

Click here !

T | 1 [HEMHHE
| ele| ]~ _soug>_ |

- zapisywanych w plikach tekstowych formatowanych w standardzie CSV

[ 20110930-legia.csv - Notatnik
Plk Edyga Format Widok Pomoc

STEP, DESCRIPTION,MINUTE, SECOND,1,/10 SEC,GROUP,MODULE, SECTION, CHANNEL »
i,time,0,0,0,5,1,16,16 =3
2,test,0,3,0 16,16

3,125, 0,

'_I.

Fod Fod O
T r e 0010 00 e
PN
Pd= = e e e L
e
[ ]

5
5
5
5
5
5

P o
el

'—I.'\- - . '—I.'\- . '—I.'\-
P e

'—I.'\- - . M'\- . m
oo e s s

=t
=t

P e e e
- - . - - - - . '—I.'—I.'\.l

P
0 1]
I

18,75a,1,
19,75a,1,

20,75a,1,4
21,75a,1,4
22,75a,1,4

Lt chu o=

.

1
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5

A e e
mowwwwwww g jdu e

L e D e e R
e el W) L ) L

I N g
e G e e e

R R e Y b

Datasheet: pl-pbm500-100.pdf / Version: 1.00 / Date: 2011-11-18 / Page: 59.25



Pyl' obox ® Pyrotechnic System / Feuerwerksystem / System pirotechniczny

skrypty robocze mozna edytowaé takze z pomoca innych programéw np. notatnika
tekstowego lub arkusza kalkulacyjnego

- skrypty edytujemy z dokfadnoscig do 0,1 sekundy
- minimalny ,krok” pomiedzy kolejnymi wierszami skryptu musi wynosi¢ 0,1 sekundy

tylko w przypadku uzycia funkcji specjalnej ,,Zero-Delay-Firing” kolejne wiersze skryptu
moga zosta¢ zadeklarowane z tym samym czasem (szczeglly w dziale , Funkcje
specjalne”)

- przy odwotywaniu sie w kolejnych wierszach do tej samej jednostki Slave wymagany minimalny ,krok”

pomiedzy wierszami skryptu wynosi 0,2 sekundy

- a jezeli zostanie zadeklarowana jedna z funkcji specjalnych to nastepny krok powinien mie¢ x+0,2

sekundy, gdzie x to catkowity czas realizacji uzytej funkcji

1. klucz Script-Editor-Assistant

- uruchamia funkcje blokujgcg dodawanie nowego wiersza na koncu edytowanego skryptu za pomocg
strzatki ,down” (w dét), co ogranicza ilos¢ bteddéw popetnianych przez operatora systemu
- ustawienie klucza jest zapamietywane przez program

czonym zakresie) funkcja ,,Script-Data-Corrector” (okno Stepper), ktéra koryguje btedy
pominiecia wpiséw wartosci do poszczegdinych pdl skryptu oraz dublujgce sie warto-
$ci pdl : Minute, Second, 1/10sec

f ewentualne btedy w skrypcie usuwa w trakcie pracy Steppera (jednak tylko w ograni-

wprowadzane przez funkcje , Script-Data-Corrector” automatycznie korekty skryptu
maja za cel wylacznie zapobiezenie ewentualnemu zatrzymaniu sie Steppera w trakcie
widowiska

po zakonczeniu edycji skryptu nalezy go przetestowa¢ w Stepperze, z wylaczonag
funkcja ,,Script-Data-Corrector”, co pozwoli unikngé¢ ewentualnych problemow w
trakcie realizacji widowiska np. zatrzymania sie Steppera

Script Selup

= 0 J ‘ ‘ | | ‘ | o [~ Script - Editor - Assistant

Click here !

T | 1 [HEEE

[
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Script file: demo.cev

=|0[d| 2| || ] ==
STEP DESCRIPTION minUTE | seconn | 10 sec | eroup | mopuLe | secTioncranneL
e 0 0 0 1 1 16 16
> 0 0
3 0 2 2 2
4 0 4 3 3
5 0 2 0 2 2
3 e end 0 3 0 5 5

=l e v|1] &l S gy |
2. skrypt roboczy
kazdy rzad skryptu zawiera nastepujgce pola :
- Step - automatycznie nadawany numer wiersza, ktéry mozna jednak edytowac !
- Description - dowolny cigg znakdw lub kod funkcji specjalnej
- Minute - czas > minuty, z zakresu 0-59
- Second - czas > sekundy, z zakresu 0-59
-110sec - czas > 1/10 sekundy, z zakresu 0-9
- Group - adres danej jednostki Slave, z zakresu 1-16 (gtéwna cze$¢ adresu - Group)
- Module - numer modutu sterujgcego, z zakresu 1-4 (program moze nadzorowa¢ do 4
modutéw, w kazdej jednostce Slave)
- Section - numer sekcji w module, z zakresu 1-16
- Channel - numer kanatu w sekgji, z zakresu 1-16
STEP DESCRIPTION | mwvuTe | seconn | 1110 sec | erour | mopuLe | secTion [cranneL|
ime 0 0 0 1 1 16 16
] 0 0
3 0 r} r} r}
4 0 4 3 3
5 0 r} 0 4 4
& he end 0 3 0 3 3
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Script file; demo.caw
= D@ o e [m] + =] =
STEP DESCRIPTION | mnvuTe [ seconn | 110 sec | eroup | mopuLe | secTion|cranngL |
ame 0 0 0 1 1 16 16
3. przycisk Open script

- otwiera okno Open script umozliwiajgce wybor uprzednio edytowanego skryptu
- program w trakcie otwierania skryptu oczekuje ewentualnej zmiany jego nazwy

Open script ... Save script as ...
Szukaj w: |Lf} UserFile j &k B Zapisz w: |Lj \serFile j £k B2~
[£) 20110131.csv [£) 20110131.csv
Nazws pliku: | Nazwa pliku: |
Plkitypu:  |Script file {".csv) | Anluj Zapisziako | Script file ".csv) | Andluj
typ:

4. przycisk New script

- otwiera nowy, czysty skrypt
- w pierwszy wiersz skryptu wpisano maksymalne wartosci jakie mogg przybiera¢ poszczegélne pola

5. przycisk Save script as

- otwiera okno Save script as umozliwiajgce zachowanie edytowanego skrypt pod nowa/starg nazwg

6. przycisk Load script

- jfaduje” skrypt do Steppera, upewniajgc sie uprzednio czy skrypt zostat juz zachowany

skrypt roboczy przed automatycznym otwarciem w Stepperze zostanie posortowany
wg czasow odpalania i zapisany z rozszerzeniem PBM w podkatalogu FireFile
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7. przyciski funkcji obstugi skryptu :
- przycisk First record - pierwszy wiersz
- przycisk Prior record - poprzedni wiersz
- przycisk Next record - hastepny wiersz
- przycisk Last record - ostatni wiersz
- przycisk Insert record - wstaw wiersz
- przycisk Delete record - usun wiersz

8. przycisk Print report

- wywoluje procedure generowania i drukowania raportu
- wygenerowany raport mozna zachowac¢ pod dowolng nazwg

u
@ ul || v sl @le
”~
PyroboxE Controllar™ M3 CeneTre
D103 I AT
SC RI I I " RE PO RT FILEMAME: Ei1di3leswv
Ter EACRIFT ION MINWTE SECDMD 140 82C LUMIT MODULE EECTION CHANMEL
1 time [ [ z 5 1 16 15
101 switE 1 0 0 5 5 1 16 1
102 swita 1 a 1 0 B 1 18 2
103 ogkka 1 a 23 2 B 1 18 3
104 ogikka 1 a 23 4 s 1 1 1
105 komety 1 q 43 4 5 1 1 1
106 komesy 1 0 43 & 5 1 1 1
107 wyrzutnk 1 1 3 5 B 1 1 1
103 wyrzutnle 1 1 3 T 5 1 1 1
109 1252 1 3| 3 s 1 1 1
110 K1 1 23 3 5 1 1 1
111 Kk 2 1 30 & 5 1 1 1
12 Kk 3 1 3 3 B 1 1 1
113 ks 1.2 1 34 4 z 1 1 1
114 ki 2.2 1 i3 g 3 1 1 1
115 [T 1 36 E 5 1 1 1
116 (TR 1 i 5 5 1 1 1
17 [TEE 1 10 7 B 1 1 1
113 k3T 1 e 2 z 1 1 1
1% Kl 14 1 44 5 5 1 1 1 bl
FPage 1 of 4
9. przycisk Open report

- otwiera okno Open report, ktére umozliwia wybor uprzednio wygenerowanego i zapisanego raportu do
przegladania i/lub drukowania
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[}
=]
Lr
Lr

| 3 e end 0

EN E— v |

E|U|T|j‘;| | Show I

=

10. menu Sortkey

- umozliwia posortowanie wierszy skryptu wedtug okreslonej zasady
- dostepne sg nastepujgce opcje sortowania :

- Step - Wg numerow wierszy

- Descryption - wg opisow

- Time - wg czasow odpalania

- Cue - wg obwodow zapalczych (zgodnie z kluczem G/M/S/C)

11. klucze : Unit / Module / Section

- okreslajg jakie dane majg by¢ zaprezentowane w raporcie ze skryptu

12. przycisk Show / Hide report

- pokazuje/ukrywa raport sporzgdzony wedtug wskazanych zasad : Sortkey / Group / Module / Section

13. przycisk 123

- wywoluje funkcje, ktéra numeruje kolejno wszystkie wiersze skryptu

14. przycisk E / Check - Empty

- wywotuje funkcje, ktéra sprawdza czy w skrypcie nie ma pustych polach w kolumnach: Minute /
Second / 1/10Sec / Group / Module / Section / Channel

15. przycisk V / Check - Value

- wywotuje funkcje, ktéra sprawdza czy wartosci wpisane w poszczegdlne pola skryptu w kolumnach:
Minute / Second / 1/10Sec / Group / Module / Section / Channel, mieszczg sie w dopuszczalnych dla
nich zakresach

16. przycisk T / Check - Time

- wywoluje funkcje, ktéra po tymczasowym posortowaniu skryptu wedtug klucza Time sprawdza czy
kolejne ,kroki” skryptu zostaty wpisane z wymaganym minimalnym odstepem czasu 0,1 sekundy

17. przycisk FX / Special Functions Editor

- wywotuje pomocnicze okno edytora funkcji specjalnych, ktére utatwia formatowanie i zapis funkcji
specjalnych do skryptu
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- obstuga edytora sprowadza sie do :
- ustawienia kursora na wtasciwym polu edytowanego skryptu
- wywotania przyciskiem FX okno edytora i wybrania wtasciwej funkcji
- wprowadzenia niezbednych danych i naci$niecia przycisku INSERT

Special Functions Editor X

Special Funcions

(¥ Regulsr Sequencer
" Speed Up Sequencer Sian Cue - GIMISIC | | | |

" Speed-Down Sequencer 16

£ DMX 512 e =
i~ Set Seiert Cues SEpiTime/Uni ’_ l_ l_
INSERT

Special Functions Editor X

Special Funcions
(" Regular Sequencer
% SpeedUp Sequences San, Cuz - GIMVEIC | | | |

? Speed-Dovm Sequencer 209 289 149 118
oMY, 512
(5ot Select Cucs Step/Time/Delay/Unit : | | | |

INSERT
Special Functions Editor [%]

Special Funcions
(" Regulsr Sequencer
" Speed Up Sequencer Sian Cue - GIMISIC | | | |

i Speed-Novm Sequencer 209 289 149 116
oMY 512
(5ot Select Cucs Step/Time/Delay/Unit : | | | |

INSERT
Special Functions Editor X

Special Funcions

(" Regulsr Sequencer Shart Channel J 1497 : I_ Time / 099 ’_
(" Spead-Up Sequencer

mesﬂmw Sebect Channels

{* DMX 512 e o[ o7 &

(™ St Select Cuss | [ 12 3 14 5[ 6]

INSERT
Special Functions Editor [%]

Special Funclons
(" Regulsr Sequencer
 Spoed Up Sequencer Moduie Address - G : | m:| w:|
{" Speed-Down Sequencer -
gga"“mu il At sl ant Inl dnl 1
Seect Cuss W U 2 B8 5 6
B e a2 a1

INSERT s xwsC m[ s ®m[ 0 #[ 2

-8 14 1-16 118

-1 14 i-16  1-16

-8 14 1-16 118

1-16 1-4 1-16
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18. funkcje specjalne

- obstuge funkcji specjalnych wigcza sie za pomocg klucza Script-Special-Functions (okno Stepper)

nie wolno wywolywaé funkcji specjalnych, za wyjatkiem funkcji ,,time”, w pierwszym
wierszu skryptu roboczego

- time / Starter / starter
- funkcja uruchamia synchronicznie w jednostkach jak nizej odpowiednio :

- Master-Reserve - Stepper
- Slave - Timer
- Player - Player

- funkcje nalezy wywotywac w pierwszym wierszu skryptu o czasie 0:0,0
- nie majg zadnego znaczenia wskazania co do adresu Cue

- txt=max21 / Message / komunikat
- funkcja otwiera we wszystkich jednostkach Slave okno z komunikatem, np. ,wypusci¢ latawce”

- komunikat moze mie¢ dtugos¢ maksimum 21 znakéw

STEP DESCRIPTION | e [ seconn | 1110 sec | eroue | mobuLe [ secTion[cranneL| &
0 0 2 2 : 2 2
) 0 0 3 3 : 3 3
3 bd=wypuscic lalawce 0 0
a 2 2 9 4 4 2
5 3 3 0 5 5 5
6 ? 3 ? 5 6 6 |

- imp=xxx [ /nn ] / Fire-Pulse-Corrector / korektor impulsu Fire

- gdzie ,xxx” jest z zakresu 100-900 (milisekund)

- opcjonalnie ,nn” z zakresu 01-16 - czes$¢ Unit adresu jednostki Slave, dzieki czemu mozemy
sie odwotywac do catej grupy lub tylko konkretnej jednostki Slave

- funkcja zmienia, w danej jednostce Slave, na czas realizacji danego polecenia Fire, dtugosé
impulsu Fire, ktéry standardowo trwa 25 milisekund

- funkcja znajduje zastosowaniu np. w przypadku wigczenia w obwody zapalcze tzw. stepperow
wymagajgcych do wyzwolenia dtugiego impulsu Fire

sTEP pescrRPTioN | minuTE [ seconn [ 1110 sec | eroup | mopuie |secTion [cranneL| &
0 0 2 2 , 2 2
2 0 0 3 3 3 3
3 me=500 0 0 4 4 4 4
4 0 4 4 g
5 0 2 5 5 5
8 0 4 5 6 i |

- tabela ponizej pokazuje jak jednostka Slave # 4 bedzie realizowata wydane jej polecenie ,imp=500"
- 0 czasie 0:0:4 obwdd zapalczy pod adresem 4/1/4/4 zostanie ,odpalony” (np. zostanie uruchomiony
podpiety do tego obwodu zewnetrzny stepper) impulsem Fire o czasie trwania 500 milisekund
- kolejne polecenie do jednostki Slave # 4 bedzie mozna wystaé dopiero o czasie 0:1:1 (0:0:4 plus 0:0:5
plus 0:0:2)
- jeszcze raz przypominamy :

- skrypty edytujemy z doktadnoscig do 0,1 sekundy
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- minimalny ,krok” pomiedzy kolejnymi wierszami wynosi 0,1 sekundy

- odwotujgc sie w kolejnym wierszu do tej samej jednostki Slave musimy zachowaé minimalny
krok 0,2 sekundy

- jezeli jednostka Slave realizowata jedng ze specjalnych funkcji to nastepny krok powinien mie¢
x+0,2 sekundy, gdzie x to catkowity czas realizac;ji tej funkciji

‘ Minute ‘ Second ‘ 1/10 Sec ‘ Group ‘ Module ‘ Section ‘ Channel
0 0 4 4 1 4 4
0 1 1 4 1 4 5

- seg=aalbb [ /nn ] / Regular-Sequencer / sekwencer ze statym krokiem
- gdzie ,aa” jest z zakresu 02-99 (krokow), a ,bb” z zakresu 02-99 (x 0,1 sekundy)

- opcjonalnie ,nn” z zakresu 01-16 - cze$¢ Unit adresu jednostki Slave
- funkcja uruchamia w jednostce Slave sekwencer, ktéry od zadanego w skrypcie adresu obwo-
du (G/M/S/C) wykona ,aa” krokdéw z interwatem ,bb” x 0,1 sekundy

sTep | DESCRIPTION miuTE | sEconp | 1110 s2c | eroup | moduLe | secTion [cranneL| A
0 0 2 2 : 2 2
2 0 0 3 3 . 3 3
T 2eg=10/05 0 0 4 4 : 4 4
4 0 g 4 1 4 14
5 0 5 2 5 5 5
6 0 5 1 5 6 6 2

- tabela ponizej pokazuje jak jednostka Slave # 4 bedzie realizowata polecenie ,,seq=10/05"

- sekwencer wykona 10 krokéw od adresu 4/1/4/4 do 4/1/4/13 z interwatem 0,5 sekundy

- sekwencer wystartuje o czasie 0:0:4, a 10 krok wykona o czasie 0:4:9 (0:0:4 plus 9 x 0:0:5)

- kolejne polecenie do jednostki Slave # 4 bedzie mozna wystaé o czasie 0:5:1 (0:4:9 plus 0:0:2)

‘ Minute ‘ Second ‘ 1/10 Sec‘ Group ‘ Module ‘ Section ‘ Channel

0 0 4 4 1 4 4
0 0 9 4 1 4 5
0 1 4 4 1 4 6
0 1 9 4 1 4 7
0 2 4 4 1 4 8
0 2 9 4 1 4 9
0 3 4 4 1 4 10
0 3 9 4 1 4 11
0 4 4 4 1 4 12
0 4 9 4 1 4 13
0 5 1 4 1 4 14

- shi=aa/bbl/cc [ Inn ] / Speed-Up-Sequencer / sekwencer z krokiem przyspieszajgcym

- gdzie ,aa” jest z zakresu 02-99 (krokéw), ,bb” z zakresu 02-99 (x 0,1 sekundy), a ,cc” z za-
kresu 01-49 (x 0,1 sekundy)

- opcjonalnie ,nn” z zakresu 01-16 - cze$¢ Unit adresu jednostki Slave

- funkcja uruchamia w jednostce Slave sekwencer, ktéry od zadanego w skrypcie adresu obwo-
du zapalczego (G/M/S/C) wykona ,aa” krokéw z interwatem ,bb” x 0,1 sekundy malejacym po
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kazdym kroku o ,cc” x 0,1 sekundy

STEP DESCRIPTION | mmvuTe | seconn | 1110 sec | eroup [ mopuLe [ secTion [cranneL| &
0 0 2 2 : 2 2
2 0 0 3 3 . 3 3
T |shi=08MID1 0 0 4 4 : 4 4
a 0 5 5 a 1 a 12
5 0 5 6 5 5 5
& 0 5 8 5 6 6 3

- tabela ponizej pokazuje jak jednostka Slave # 4 bedzie realizowata polecenie ,shi=08/10/01"

- sekwencer wykona 8 krokéw od adresu 4/1/4/4 do 4/1/4/11 z interwatem od 1,0 do 0,4 sekundy
- sekwencer wystartuje o czasie 0:0:4, a 8 krok wykona o czasie 0:5:3

- kolejne polecenie do jednostki Slave # 4 bedzie mozna wysta¢ o czasie 0:5:5 (0:5:3 plus 0:0:2)

Minute Second 1/10 Sec Group Module Section ‘ Channel | Interwat

0 0 4 4 1 4 4 1,0
0 1 4 4 1 4 5 0,9
0 2 3 4 1 4 6 0,8
0 3 1 4 1 4 7 0,7
0 3 8 4 1 4 8 0,6
0 4 4 4 1 4 9 0,5
0 4 9 4 1 4 10 0,4
0 5 3 4 1 4 11

0 5 5 4 1 4 12

- slo=aal/bbl/cc [ Inn ] / Speed-Down-Sequencer / sekwencer z krokiem zwalniajgcym

- gdzie ,aa” jest z zakresu 02-99 (krokéw), ,bb” z zakresu 02-99 (x 0,1 sekundy), a ,cc” z za-
kresu 01-49 (x 0,1 sekundy)

- opcjonalnie ,nn” z zakresu 01-16 - cze$¢ Unit adresu jednostki Slave

- funkcja uruchamia w jednostce Slave sekwencer, ktéry od zadanego w skrypcie adresu obwo-
du zapalczego (G/M/S/C) wykona ,aa” krokéw z interwatem ,bb” x 0,1 sekundy wzrastajgcym po
kazdym kroku o ,cc” x 0,1 sekundy

step | oescremon | wwute | seconn [ 1110 sec | eroup | moouie |secTion JoranneL| &
0 0 2 2 * 2 2
2 0 0 3 3 3 3
3 |clo=0810201 0 0 4 4 4 4
4 0 4 4 4 2
5 0 4 2 5 5 5
6 0 4 4 5 6 6 |

- tabela ponizej pokazuje jak jednostka Slave # 4 bedzie realizowata polecenie ,slo=08/02/01"

- sekwencer wykona 8 krokéw od adresu 4/1/4/4 do 4/1/4/11 z interwatem od 0,2 do 0,8 sekundy
- sekwencer wystartuje o czasie 0:0:4, a 8 krok wykona o czasie 0:3:9

- kolejne polecenie do jednostki Slave # 4 bedzie mozna wysta¢ o czasie 0:4:1 (0:3:9 plus 0:0:2)
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‘ Minute ‘ Second 1/10 Sec Group Module Section Channel | Interwaft

0 0 4 4 1 4 4 0,2
0 0 6 4 1 4 5 0,3
0 0 9 4 1 4 6 0,4
0 1 3 4 1 4 7 0,5
0 1 8 4 1 4 8 0,6
0 2 4 4 1 4 9 0,7
0 3 1 4 1 4 10 0,8
0 3 9 4 1 4 11

0 4 1 4 1 4 12

- sdf=xxx [ /nn] / Programming-Sequencer / sekwencer programowany
- gdzie ,xxx” to nazwa (bez rozszerzenia) pliku skryptu z programem pracy sekwencera
- opcjonalnie ,nn” z zakresu 01-16 - cze$¢ Unit adresu jednostki Slave
- funkcja uruchamia w jednostce Slave sekwencer, ktéry pracuje w oparciu o skrypt zawierajgcy
kolejne adresy obwodéw zapalczych oraz interwaty czasu
- Uwaga! skrypt edytuje sie w programie Pyrobox Controller MS / Slave
- Uwaga! nazwy skryptow muszg pochodzi¢ z zakresu 001 - 999

sTEP pescrRPTION | minuTE [ sconn [ 1110 sec | eroup | moouLe | secTion [cranneL| &
0 0 2 2 ' 2 2
2 0 0 3 3 3 3
3 sa-003 0 0 4 4 4 4
4 0 2 9 4 4 12
5 0 3 0 5 5 5
6 0 3 2 5 6 6 |

- tabela ponizej pokazuje jak jednostka Slave # 4 bedzie realizowata polecenie ,sdf=003"

- sekwencer wykona 8 krokow od adresu 4/1/4/4 do 4/1/4/11 z interwatem podanym w skrypcie
- sekwencer wystartuje o czasie 0:0:4, a 8 krok wykona o czasie 0:2:7

- kolejne polecenie do jednostki Slave # 4 bedzie mozna wysta¢ o czasie 0:2:9 (0:2:7 plus 0:0:2)

Minute Second 1/10 Sec Group Module Section ‘ Channel | Interwat

0 0 4 4 1 4 4 0,2
0 0 6 4 1 4 5 0,3
0 0 9 4 1 4 6 0,4
0 1 3 4 1 4 7 0,5
0 1 8 4 1 4 8 0,4
0 2 2 4 1 4 9 0,3
0 2 5 4 1 4 10 0,2
0 2 7 4 1 4 11

0 2 9 4 1 4 12

- all=xxx / All-Slave-Units / wszystkie jednostki slave
- gdzie ,xxx” z zakresu 001-999, to pozycja w skrypcie ASU danej jednostki slave

- funkcja uruchamia w jednostce slave realizacje rozkazu zapisanego w skrypcie jako xxx
- Uwaga! skrypt ASU edytuje sie w programie Pyrobox Controller MS / Slave
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step | oescremon | wwute | seconn [ 1110 sec | eroup | moouie |secTion [cranneL| &
0 0 2 2 , 2 2
2 0 0 3 3 ' 3 3
3 a0 0 0 4
a4 0 ? 9 4 4 4
5 0 3 0 5 5 5
6 0 3 2 5 6 6 |

- wywotanie funkgciji ,all=101” spowoduje, ze jednostki slave zrealizujg przypisany im rozkaz ASU nr ,101”

- one=nn_/ One-In-Group / wybrana jednostka slave w grupie
- gdzie ,nn” z zakresu 01-16, to adres Unit jednostki Slave

STEP DESCRIPTION | e [ seconn | 1110 sec | eroue | mobuLe [ secTion[cranneL| &
0 0 2 2 : 2 2
2 0 0 3 3 : 3 3
T one=s 0 0 4 4 4 4
4 0 2 9 4 4 12
5 0 3 0 5 5 5
6 0 3 > 5 6 6 | m

- wywotanie funkcji ,one=09" spowoduje, ze ,odpalony” zostanie obwdd zapalczy 4/1/4/4 wytgcznie w
jednostce Slave o adresie 4.9, a nie jak zwykle we wszystkich jednostkach slave z grupy 4

- nxt=x / Zero-Delay-Firing / jednoczesne odpalanie

- gdzie X" jest z zakresu 2-5 (wierszy)
- funkcja wysyta jednoczesnie do kilku (max 5) jednostek Slave polecenie Fire
- adresy tych obwoddéw muszg znajdowac sie w kolejnych wierszach skryptu

sTEP pescrRPTION | minuTE [ sconn [ 1110 sec | eroup | moouLe | secTion [cranneL| &
0 0 ) ) 1 ) )
2 0 0 3 3 3 3
3 el 0 0 4 4 4 4
4 0 0 4 3 5 5
5 0 0 4 2 6 6
6 0 0 6 4 4 5 | m

- wywotanie funkcji ,nxt=3" spowoduje, ze zostang ,odpalone” jednoczesnie obwody o nastepujgcych
adresach 4/1/4/4, 3/1/5/5 oraz 2/1/6/6

- kolejne polecenie do jednej z jednostek Slave # 4, 3 i 2 mozna wysta¢ dopiero o czasie 0:0:6 (0:0:4
plus 0:0:2)

- dmx=xxx/yyyy/zz /| DMX512-Switch / sterownik DMX512
- gdzie ,xxx” z zakresu 001-497, numer kanatu startowego DMX

- gdzie ,yyyy’ z zakresu 0000-FFFF (hex) to zadany stan 16 kolejnych kanatéw DMX, zapisany
wedtug zasady:
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pozycja 1/0... / kanaty: 1
pozycja 2/ .0.. / kanaty: 5,
pozycja 3/ ..0. / kanaty: 9,

3

< warto$¢ do zapisania

- 00000~~~ 0~~0-0
R e Y o R o i o R GG o I o R G G o N o)

_, P, 0000 A2 220000
EEQUE YR gy s Y e Jeo leolololole Ne)

0
1

2
3
4
5
6
7
8
9
A
B
C
D
E
F

0 oznacza, ze urzgdzenia przypisane danemu kanatowi ma by¢ wytgczone
1 ze ma by¢ wigczone

- a ,zz" z zakresu 00-99, to zadany czas (0,0 - 9,9 sekundy) zwitoki wytgczenia zatgczonych
kanatow

- jezeli zwtoka ma wartos¢ ,00” to funkcja tylko wigcza zadane kanaty, ktére mozna nastepnie
wytgczy¢ wywotujgc jg ponownie z odpowiednio zadanymi ustawieniami

sTEP pescrRPTIoN | minuTE [ seconn [ 1110 sec | eroup | mopuie |secTion [cranneL| &
0 0 2 2 * 2 2
2 0 0 3 3 ' 3 3
3 dmx=020/F000/35 0 0 4
4 0 2 9 4 4 2
5 0 3 0 5 5 5
6 0 3 2 5 6 6 |

- wywotanie funkgcji ,dmx=020/F000/35” spowoduje, ze na czas réwny 3,5 sekundy wigczone zostang
urzgdzenia DMX przypisane kanatom 20, 21, 22, 23

- set=xxxxxxxx [ /nn] / Set-Select-Cues / wybrane kanaty w module / wytacznie moduly typu 32cue
- gdzie ,xxxxxxxx” z zakresu 00000000-FFFFFFFF (hex) to zadany stan 32 kolejnych kanatow w
module, zapisany wedtug takiej samej zasady jak w przypadku funkcji ,dmx="
- opcjonalnie ,nn” z zakresu 01-16 - cze$¢ Unit adresu jednostki Slave - funkcja

sTer | DESCRIPTION | mnuTe [ seconn | 1110 sec | erour | mobuLe [ secTion[cranneL| &
0 0 3 3 : 3 3
2 0 0 3 3 3 3
3 ee=FO00000F 0 0 6 3
4 ? ? 9 4
5 > 3 0 5 5 5
6 2 3 2 5 6 6 | g

- wywotanie funkcji ,set=FO00000F” spowoduje, ze we wszystkich modutach nr 3 dotgczonych do
jednostek Slave w grupie 6 zostang wigczone kanaty 1, 2, 3, 4, 29, 30, 31 32
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19. konwerter skryptéw roboczych

- dostepny jest specjalny program narzedziowy do konwersji skryptow roboczych pochodzacych z
réznych wersji programow serii Pyrobox

Pyrobox Controller M5 [ Script Converter £

PEM.CSY PEBM.DBF PBC.CSY PBC.DBF SEQ.CSY

PBM.CSY

PEBM.DBF | M.D/M.C MDMC.C | MDMCD | MD/SC

PBC.CSY| C.OMC| C.GMD C.CGICD

PBCDBF | COVMM.C| COVMD | CIMC.C

- poszczegolne przyciski stuzg do wyboru wtasciwego konwertera
np. przycisk ,M.D/M.C” wywotuje funkcje konwersji skryptow stworzonych w starszych wersjach
programu ,,Pyrobox Controller MS” do wersji 5.0.0 lub nowszych

- plik do konwersji moze mie¢ dowolng lokalizacje

- plik po konwersiji trafia do jednego z wewnetrznych katalogéow konwertera

- struktura katalogéw konwertera

Fommmme pbns\

RECEREE pbns.exe

A pbccsv\ <ememm katalog na skrypty PBC.CSV

S — pbcdbfl <emem- katalog na skrypty PBC.DBF/MDX
S — pbmcsv\ < katalog na skrypty PBM.CSV

N S— pbmdbf\ <-mm- katalog na skrypty PBM.DBF/MDX
R S— seqcsv\ <emmme katalog na skrypty SEQ.CSV

- gdzie skrot :

,PBC” oznacza — Pyrobox Controller
,PBM” oznacza — Pyrobox Controller MS Master
~SEQ” oznacza — Pyrobox Sequencer
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20. kolejnos¢ wykonywania czynnos$ci w trakcie przygotowywania skryptu :

1. przygotowac scenariusz widowiska
- scenariusz powinien zawiera¢ czasy odpalania kolejnych elementéw widowiska oraz
ewentualnie numery obwoddw zapalczych, do ktérych zostang one przytgczone
2. zatadowacé nowy, czysty skrypt do Edytora
3. nadac¢ otwartemu skryptowi jakg$ charakterystyczng nazwe
- np. zawierajgcq date i miejsce realizacji widowiska
4. wigczy¢ lub wytgczy¢, wedle uznania, funkcje Script-Editor-Assistant (Setup)
- funkcja blokuje dodawanie nowego wiersza na koncu edytowanego skryptu za pomoca
strzafki ,down” (w dot)
5. wprowadzi¢ do skryptu wszystkie dane zgodnie z przygotowanym scenariuszem
- wprowadzone dane bedzie mozna korygowa¢ i uzupetnia¢ w dowolnym czasie
- skrypt mozna wydrukowac dla tatwiejszego poréwnania go ze scenariuszem
6. sprawdzi¢ poprawno$¢ sporzgdzenia skryptu za pomocg specjalnych funkcji:
- Check-Empty — wyszukuje puste (pominiete) komorki skryptu
- Check—Value - sprawdza zakresy warto$ci poszczegdinych komérek skrypt
- Check-Time - weryfikuje ,kroki czasu” pomiedzy kolejnymi wierszami skryptu
7. przeprowadzi¢ test poprawnosci skryptu
- ,Zatadowaé” skrypt do Steppera
- wigczy¢ lub wytgczy¢, wedle potrzeby, funkcje Script-Data-Corrector (Setup)
- wigczy¢ lub wytgczyé, wedle potrzeby, funkcje Script-Special-Functions (Setup)
- wprowadzi¢ kod dostepu (Setup)
- wybraé tryb pracy Armed (Setup)
- wybraé tryb pracy Auto (Stepper)
- uruchomi¢ Stepper przyciskiem Start (Timer)

w trakcie przedmiotowego testu do komputera musi byé przyfaczony konwerter
USB/RS485, a jesli uzylismy rozkazu ,,dmx=xx/yyyy/zz” takze konwerter USB/DMX512
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VL Okno Stepper

- znajduje sie na nim serce systemu Pyrobox, tzn. Stepper sterujgcy przebiegiem widowiska
- Stepper pracuje w oparciu o skrypty zapisane w plikach z rozszerzeniem PBM

czonym zakresie) ,,Script-Data-Corrector”, ktory koryguje btedy pominiecia wpisow
wartosci do poszczegdlnych pdl skryptu oraz dublujgce sie wartosci pdél : Minute,
Second, 1/10sec

»Script-Data-Corrector” nie mozne byé wiaczony jezeli w skrypcie jest wywofywana
funkcja ,,Zero-Delay-Firing”

f ewentualne bledy w skrypcie usuwa w trakcie pracy Steppera (jednak tylko w ograni

kazdy przygotowany skrypt nalezy przetestowaé w Stepperze z wylgczong funkcja
»Script-Data-Corrector” co pozwoli uniknaé ewentualnych probleméw w czasie realiza-
cji widowiska np. zatrzymania sie Steppera

Stepper

= | | | | Stepper: OFf 1% f'“ f'“

Click here !

H - NN

[ Master-Reserve Mods Bz On p
ot AN

RESERVE OUTPUT CLOSE ARM [ OM Show I
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Stepper

Script fle; demo.pbm

= | | > | > | Stepper: {rfff? Semi (" Auto
STER DESCRIPTICON MINUTE | SECOMD | 1110 SEC | GROUP | MODULE | SECTION |CHANNEL
e
1. przycisk Open script

- otwiera okno Open script pozwalajgce wybra¢ zgdany skrypt roboczy

Open script ... |
Szukajw: |_} FireFile j &5 BB~

|#] 20110131.pbm

MNazwa pliku: |
Plikitypu: | Script file (“pbm) ~| Anulj

2. przyciski funkcji obstugi skryptu :
- przycisk First record - pierwszy wiersz
- przycisk Prior record - poprzedni wiersz
- przycisk Next record - hastepny wiersz
- przycisk Last record - ostatni wiersz
3. klucze Stepper : Off / Semi / Auto
- wlgczajg nastepujgce tryby pracy Steppera :
- Off - Stepper wytgczony
- Semi - wigczony pétautomatyczny tryb pracy Steppera, w ktérym po kazdym

poleceniu 'odpal” (nacisnieciu przycisku Fire) Stepper ,przetadowuje sie”
automatycznie (Timer spetnia wytgcznie funkcje pomocniczg)
- Auto - wigczony automatyczny tryb pracy Steppera kontrolowany przez Timer

- wybrany tryb pracy sygnalizowany jest odpowiednim komunikatem np.

Ny
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- pod oknem wyswietlajgcym zatadowany do Steppera skrypt znajduje sie rzagd okienek oznaczonych
jako <NEXT STEP> (nastepny krok), ktdre wyswietlajg informacje nt. kolejnego, najblizszego kroku do
wykonania tj. Step / Minute / Second / 1/10 Sec / Group / Module / Section / Channel

Stepper

Script file; demo.pbm

= | |l-|l-|| Siepper OFF + Semi ¢ Auto

STEP DESCRIPTICN MINUTE | SECOND | 110 SEC | GROUP | MODULE | SECTION [CHANNEL

[ Masier-Rezerve Mode Be On P
3% AN
RESERVE QUTPUT CLOSE | ARM /ON Show I |
4. przycisk RESERVE

- otwiera okno Reserve opisane w jednym z kolejnych rozdziatéw

5. sekcja Master-Reserve Mode Be On

- zostata juz przedstawiona w rozdziale opisujgcym okno Setup
- sekcje te sg sprzezone i dublujg swoje dziatanie

6. przycisk ARM / ON

- zdalnie uzbraja i rozbraja moduty Slave
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Stepper

SCript Seup

= Stepper: o i~ ' [T Script - Data - Comector

v Script - Special - Funcions

Click here !

H - NN

[T Masier-Reserve Mode Be On E
e A
RESERVE OUTPUT CLOSE ‘ ARM / ON
7. klucz Script-Data-Corrector

- wlgczal/wytgcza funkcje korektora bteddéw pominiecia wpiséw wartosci do poszczegolnych pol skryptu
oraz dublujgcych sie wartosci pdl : Minute, Second, 1/10sec
- ustawienie klucza jest zapamietywane przez program

8. klucz Script-Special-Functions

- wlgczalwytgcza obstuge funkcji specjalnych jak nizej :
- time | Starter
- txt=max21 / Message
- imp=xxx [/nn] / Fire-Pulse-Corrector
- seg=aa/bb [/nn] / Regular-Sequencer

- shi=aa/bb/cc [Inn] / Speed-Up-Sequencer
- slo=aa/bb/cc [Inn] / Speed-Down-Sequencer

- sdf=xxx [/nn] / Programming-Sequencer
- all=xxx / All-Slave-Units

- one=xx / One-In-Group

- nxt=x | Zero-Delay-Firing

- dmx=xxx/yyyy/zz / DMX512-Switch
- set=xxxxxxxx [/nn] / Set-Select-Cues
- ustawienie klucza jest zapamietywane przez program
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9. sekcja Timer

- po wigczeniu trybu Auto- lub Semi-Stepper w dolnej czesci okna Stepper pojawia sie sekcja Timer
- Timer stuzy m.in. do sterowania pracg Steppera
- moze by¢ takze wykorzystywany do pomiaru czasu np. w trakcie pracy w trybie Semi-Stepper

F1:Staet / F2:Slep
F3:Pause / F4:Fun

F5-5/F8-1/F7+1/F8+5

F1:5tart / F2:Sop

F3:Pau=e / F4:Fun
F5-5/F&-1/FI+1/F8+5
F10:Fire / Enier:Fire:

- sekcja Timer zawiera :
- przycisk Start/Stop, ktéry uruchamia i/lub zatrzymuje Timer
- przycisk Pause/Run wstrzymujacy i/lub wznawiajgcy prace Timera
- przyciski : -5/ -1/ +.1/ +.05, ktore korygujg czas odliczany przez Timer
- a w trybie Semi-Stepper takze przycisk FIRE

A w trybie pracy ,,Stepper+Player” dostepny jest wylgcznie przycisk Strat/Stop
F1: St / F2-Siop

F3:Pause ! F4:Fun
FS5-5/F&-1/FT+1/F8+5

F1:Start / F2:Sep
F3:Pause ! F4:Fun
F5-5/Fe-1/FT+1/F8+5

F10:Fire / Enier:Fire

F1:Siart / F2:Sep

- Timer mozna korygowac¢ w trakcie pracy Steppera, ale nalezy to robi¢ z duzg ostroznoscig aby nie
,Zawiesi¢” Steppera

- po lewej stronie okienka Timera pokazywany jest czas (w dziesigtych czesciach sekundy) jaki pozostat
do ,odpalenia” kolejnego obwodu zapalczego przez Stepper

- zmiana koloru cyfr z zielonego na z6tty, a potem czerwony uprzedza o zblizaniu sie czasu ,odpalenia”
kolejnego obwodu i ryzyku ewentualnej ,kolizji” polecen w przypadku odpalenia ,rezerwy”

Stepper nie ,,wystartuje” jezeli wczesniej nie zostaft wprowadzony klucz dostepu oraz
A wigczony tryb pracy ARMED

na lewo od Timera widoczne sg aktualnie dostepne skroty klawiszowe
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10. kolejno$¢ wykonywania czynnosci w trakcie przygotowywania Steppera do pracy :

. ,Zatadowac” skrypt do Steppera

. wigczy¢ lub wytaczy¢, wedle potrzeby, funkcje Script-Data-Corrector (Setup)

. wigczy¢ lub wytgczy¢, wedle potrzeby, funkcje Script-Special-Functions (Setup)
. wprowadzi¢ kod dostepu (Setup)

. wybrac¢ tryb pracy Armed (Setup)

. ,Zatadowac¢” plik muzyczny do Playera

. wybra¢ tryb pracy Stepper+Player (Stepper)

. wybra¢ tryb pracy Auto (Stepper)

. uruchomi¢ Stepper przyciskiem Start (Timer)

OCoONODNPRAWN -

w trakcie przedmiotowego testu do komputera musi by¢ przytaczony konwerter
USB/RS485, oraz w razie potrzeby konwerter USB/DMX512

kroki nr 6 i 7 mozna pominaé
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VIl. Okno Reserve

- W jego obrebie operator moze wskaza¢ 4 dowolne obwody zapalcze (Cue) w systemie, ktére moga
by¢ przez niego wykorzystane w trakcie realizacji widowiska w sytuacji ,awaryjnej”

Group Module Section Channe!
A 2 A A
[xyz FIRE # 4 |
RN IEZ I A A
[gni FIRE#2 |
A B A A | A
[der FIRE#2 |
2 A D2 B A
ax L FIRERT
| Show at Start

- w poszczegolnych sekcjach nalezy ustawi¢ odpowiednie adresy obwodow zapalczych (cue)
- ktére potem bedzie mozna ,odpali¢” przyciskami Fire # n
- dodatkowe okienka w poszczegdlnych sekcjach stuzg do wpisania stosownych komentarzy

- wigczenie klucza Show at Start spowoduje, ze okno Reserve bedzie otwierane zaraz po uruchomieniu
programu
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VIill. _Okno Player

- zawiera odtwarzacz plikow WAV, ktéry moze pracowac niezaleznie lub synchronicznie ze Stepperem

L'}
g Sound file data

Channel mode
Samnple raie
Bit= per zample
Durafon :
Current posifon :

i

1. przycisk Load sound file

- otwiera okno Load sound file umozliwiajgce ,zatadowanie” zgdanego pliku WAV do odtwarzacza

Load sound file ...

Szukajw: |L§ WaveFile j &F EB-

i} demo. wav

Nazwa pliku: |
Pliki typu: |Sound file (*wav) ﬂ Anuluj

do implementacji w programie wybrano wiasnie pliki audio typu WAV poniewaz chara-
kteryzuja sie one bardzo dobrg jakosciag odwzorowania dzwieku
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2. przyciski : Start / Pause / Stop

- petnig funkcje typowe dla odtwarzacza audio
- w sekcji Sound File Data dostepne sg podstawowe dane nt. odtwarzanego pliku WAV

Sound file dala

Channel mode : Seren
Sample rale 44100 Hz
Bits per sample 16 bat

Dura@on : 044 [min =]
Current po=ifion 00 12 [min =]

— |

3. przycisk Volume

- wywoluje standardowe okno regulacji glosnosci

i Glosnosc gtéwna

Opcje  Pomoc

Glosnosc glowna Wave Syntezator SW QOdtwarzacz CD Glognosc wejscia Glognosc mikrofonu  PC Beep

Balans: Balans: Balans: Balans: Balans: Balans: Balans:
Glosnosc: Glognosc: Glognosc: Glognosc: Glognosc: Glognose: Glognose:
[]Wycisz wszystkie [ Wycisz [Wycisz [ Whycisz [Whycisz [ Whycisz [ Whycisz
Realtek HD Audio output
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4. klucz +Player

- pojawia sie w oknie Stepper po wybraniu trybu pracy Auto-Stepper
- zaznaczenie tej opcji wkgcza tryb synchronicznej pracy Steppera i Playera
- tzn. ze Timer uruchomi jednoczes$nie Stepper i Player

Stepper

Script file: demo.pbim

=]

STEP DESCRIPTION

b

e end
S AN
RESERVE QUTPUT CLOSE | ARM / ON Showi I°F |

F1i:Start / F2:Sep
F3:Pause ! F4:Fun

F5-5/Fe-1/FT+1/F8+5
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Vill.  Okno DMX512

- okno DMX512 pozwala operatorowi manualnie sterowa¢ urzgdzeniami DMX

- aby rozpoczg¢ prace nalezy: podtgczy¢ konwerter USB/DMX512 do portu COM, odswiezyé¢ (przycisk
Refresh) liste dostepnych konwerteréw (widoczne sg tylko nie uzywane aktualnie urzgdzenia), wskazaé
wiasciwy konwerter na liscie, a nastepnie otworzy¢ (przycisk Open) port COM

- przycisk Close stuzy do zamykania potgczenia

DMX512

@ KEYPAD Dewice Serial Number Dewice Descripion Refresh +” SHOW

10 +| Siart Channel H show
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 2 2 23 M4 26 10-25
v r v r v r v r r r r r r r r v r
ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON |

EEEEEEEEEE N EE R
ElEEEEEEEEEEEEEEE

DMX512

Dewi Send N ] Dewice Descripd
‘@ KEYPAD ce i3l Numibes ice Descrip@on Refresh +l1 SHOW
] FTOSIA4 USB ==USE R5-485 Sendl Port

10 <! Start Channe [H swow
10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 2 23 24 2% 10-25
v r v ™ v r v ™ r r ™ ™ r r ™ v ™
ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON |

IENENEIERIEIEITENE RN R ENENE e
S O 2 O i 5 O O O O O = O O O = S ) O

Press Open

»
»

4
4

- kluczem Start Channel ustawiamy numer kanatu startowego
- numery 16 kolejnych, dostepnych do operowania kanatéw zostang zmienione automatycznie

- przyciski ON (OFF) dziatajg podobnie jak przyciski ,flash” w typowych pulpitach DMX, tj. mozna nimi
wiaczac i wytgczac poszczegodlne urzadzenia przypisane danemu kanatowi

- jezeli na obu kluczach typu up/down ponizej przycisku ustawimy 0, to dany przycisk bedzie dziatat jako
bistabilny wtgcz/wytgcz

- jezeli natomiast ustawimy jakgs wartos¢ to przycisk bedzie dziatat jako wtgcznik czasowy

- kluczem wyzej ustawiamy dziesigte czesci sekundy, a tym nizej petne sekundy zwtoki wytgczenia

- przycisk i klucze up/down po prawej stronie okna peinig funkcje jak wyzej, ale jednoczesnie dla
wszystkich kanatéw zaznaczonych przypisanymi im kluczami typu check

- przycisk KEYPAD zamyka okno DMX512, a otwiera okno Keypad
- przyciski SHOW (HIDE) rozwijajg (zwijajg) dolne, opcjonalne czesci okna DMX512
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1. sekcja Manual

DMX512

Dewvi Senal Number Dewice Descrips
@ KEYPAD ice u e pion Refresh +” HIDE
0 FTOSIA4) USE =->USB R5-485 Serial Port

Open
10 |'5| 5@ Chans

0 11 12 13 14 16 16 17 18 19 20 2 2 23 24 25 10-25
v r v r v r v r r r r r r r r v r
0N| o~| om‘ om‘ 0N| o~| om‘ om‘ 0N| o~| om‘ om‘ 0N| o~| om‘ om‘ 0N|

IENEIEIERIEIEITENEREEIREIENIERTIENENE e IE|
G O 2 O i S = O O = = 1 = = = = = = R O

Mo | Mac | Max | M | M| Mame | Max | Max | Mamc| Mac | Max | Max | M| Memc| Max | Max| Max |
N3 W TS 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
|_- - - [ - "=" =" =T -"T"-=-""-=T""=1T:-=T1:-1T1:"7.:- [ -
—
a—
- - - - _—T T T T _—T T T T _—T T T T —
Min | M | M | | M | M | v | M | e | e | v | v | e | v | v | v | W
Press Open

- przyciski Max ustawiajg maksymalne wartosci suwakéw, a Min minimalne

- zmieniajgc ustawienia suwakéw zmieniamy wartosci sygnatéw sterujgcych poszczegdlnymi urzadze-
niami DMX przypisanymi danym kanatom

- przyciski i suwak po prawej stronie okna petnig funkcje jak wyzej, ale jednocze$nie dla wszystkich
kanatéw zaznaczonych przypisanymi im kluczami typu check
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1. sekcja Auto

DMX512

@ KEYPAD Dewice Serial Numbser Devace Descripion Refresh
FTOS1A4) USB <-=USB RS-485 Serial Port Open
10 : Siant Channel i HiDE
0 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 2 23 24 25 10-25
v N v . v N v . N N ™ . N N ™ v .
ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON | ON | ON ‘ ON ‘ ON |

E O I O L O e S S S O B O A R R T A T R R A T A T 2R (S
S S O S 5 O i GO = 5 ) O i e O O ) S e O

Script fle: Do\1I_pb_2011\pbmsp_500_iest_pbm\FireFile\demo. dmix

A
A

S|o[@ | |e[n] ]| Hfe]v]r] el
ster | wmure [seconofmmosec| 1 | 2 [ 3[4 [ s s |7 e[ o] mn]n]n]uw]ln]mn]
0 0 o 1|1 [1[1]olofofof[o]o o o o][o]0o]0
2 0 0 o [1[ofofo o oefofolofo]o]o0]0]0
3 0 2 o | o 0 o (oo oo o o of[o[a o]0
4 0 3 o oo o ofa o o [o][o[o o o 0o]0o][0]0
5 0 4 0 0o [ofofofolo e of[o]oalo]o
B 0 5 o oo o ofafo|o o ofo]o o o [o0]0]0
Press Open

- skrypt edytujemy wpisujgc chronologicznie w czasie kolejne kroki do wykonania

- 0 oznacza, ze urzadzenia w danym kanale ma by¢ wytgczone

- a1, ze ma by¢ witgczone

- rzeczywiste adresy 16 obstugiwanych kanatéw zalezg od ustawienia Start Channel

- poszczegolne przyciski petnig role analogiczne jak odpowiadajgce im przyciski w zaktadce Editor
- klucz Disable blokuje przypadkowe uzycie przycisku START
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Czesé C

Dodatki i uzupetnienia.
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. Struktura katalogéw roboczych programu Pyrobox Controller MS / Master

- program Pyrobox Controller MS Master w wersji 5.0.0 ma po instalacji i aktywacji nastepujgcg
strukture katalogdéw roboczych :

C:A
R Program Files\
— pbm500\
R S— DocsFile\
R pl-pbm500-100.pdf
S — FireFile\ <----- katalog na skrypty PBM i DMX
N demo.pbm
S demo.dmx
 — PyroFile\
SR pbm.exe
E S— pbc1.dll
N — FTD2XX.dII
S — UserFile\ <----- katalog na skrypty CSV, QR i QRP
 S— demo.csv
o WaveFilol <----- katalog na pliki WAV
+ ________
S unins000.exe
R S— unins000.dat

- pliki konfiguracyjne programu zlokalizowane sg w katalogu {application data}/Pyrobox/pbm500/

- skrypty robocze edytora, z rozszerzeniem csv, mozna kopiowac z/do katalogu UserFile

- do tego samego katalogu trafiajg pliki wygenerowanych raportdw z rozszerzeniami gr i/lub qrp
- skrypty robocze steppera, z rozszerzeniem pbm, mozna kopiowac¢ z/do katalogu FireFile

- w tym samym katalogu przechowywane sg skrypty robocze dmx

- pliki audio, w formacie wav, mozna kopiowa¢ z/do katalogu WaveFile
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Il Pogladowy schemat sieci systemu z jednostkg Master-Reserve

- na schemacie wystepujg wszystkie rodzaje jednostek dostepnych w systemie Pyrobox tzn. Master,
Master-Reserve, Slave oraz Player
- kolejnos¢ ulokowania jednostek w sieci jest przypadkowa i moze by¢ dowolnie zmodyfikowana
- maksymalna liczba jednostek Slave w sieci to 255, okreslona wg zasady
N=16 (Primary/Group) x n=16 (Secondary/Unit) — 1 Player = 255
- medium transmisyjne tj. kabel lub radio réwniez jest przypadkowe
- w jednostce Master-Reserve nalezy wigczy¢ klucz Master-Reserve Mode Be On

PLAYER SLAVE-1.1
(=) USBRSHS [=) USBRSHS RAVIOHOBER | g

usg use ANTENNA

INPUT QUTPUT INPUT QUTPUT
75485 5485 R3485

9

INPUT
R8405

Rows Ria; SLAVE-N.n

CONVERTER
USBRS455

CONVERTER

USE RS485 CONVERTER

USB/R 5485

RADIOMODEM

O B3
- Q@
£ ()
ANTENNA

IHPLUT ouTPUT

5485

RESERVE B MASTER

®.
@
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11l. Wirtualna sieé¢ LAN — Hamachi

Hamachi jest darmowg (lub odptatng), nie wymagajacg konfiguracji aplikacjg VPN (Virtual Private Net-
work), ktéra umozliwia stworzenie sieci typu LAN w przestrzeni internetu.

Darmowa sie¢ hamachi moze pomiesci¢ maksymalnie 15 oséb (plus jej zatozyciel) aktywnych (on-line)
jednoczesnie (odptatne 255), a poszczegdlnych sieci (darmowo do 64, odptatnie do 256) nie mozna
potgczy¢ w wiekszg siec.

Serwer przydziela komputerom w sieci na state adresy IP 5.x.y.z (gdzie x,y sa przypadkowe, tak wiec
podtgczajgc kolejne komputery nie uzyskuje sie adreséw, ktore tworzylyby matg podsieé, co uniemozli-
wia fgczenie sieci).

Sieci hamachi majg nazwy, nadawane przy ich zaktadaniu.

Chcac potgczy¢ sie z dang siecig trzeba podac jej nazwe.

Potaczenie do sieci moze (jesli tak chce zaktadajacy) wymagac hasta.

Poszczegdlne komputery majg przypisywane nazwy, co pomaga identyfikowaé je w sieci.

Komputer utrzymuje state potgczenie TCP/IP z serwerem, i uzywa portu UDP do przesyfania danych.

Hamachi mozna pobra¢ pod tym linkiem

A Fictitious Hamachi VPN Network

Ginger
{(HomePC -
Anytown, USA)

{ 5.168.1.32

Gilligan | 5.168.1.128 |
e Thelsland
(VPN) MaryAnn
| 5168.1.96 | e !

Smallville, USA)

Skipper
(Home Server - 5.168.1.194
Anytown, USA)
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V. Praca z urzadzeniami DMX512

DMX512 — to standard cyfrowej komunikacji sieciowej najczesciej stosowany w systemach sterowania
oswietleniem (np. reflektory, stroboskopy) i efektami scenicznymi (np. wytwornice dymu, wyrzutnie
konfetti) na koncertach, w teatrach, itp. Sterowanie odbywa sie zazwyczaj z poziomu konsoli sterujgcej
realizatora.

System posiada pojemnos$¢ 512 niezaleznych kanatéw, z ktérych kazdy moze przyjg¢ jeden z 256
poziomdéw. Komunikacja w systemie jest jednokierunkowa, a urzgdzenia sg potgczone szeregowo. Do
przesytania informacji protokotem DMX512 wykorzystuje sie standard transmisji szeregowej RS-485.

DEVICE DM3S 12 DEWICE DM A5 12 D EVICE DM¥S 12

. RELL VPACK . R ELLYPACK . RELAVPACK

Sur Wi IR

L] ETITETT) ML Sute (L] LTTRENT)
LEsa-y [LELR) Leaaa [LIrER) Lenay sty

® @ ® @ ® @
3 R

CONWE RTER
USEDM %12

MASTER
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V. Istotne dla bezpieczenstwa zasady uzywania systemu Pyrobox é

1. System pirotechniczny Pyrobox (wszystkie jego elementy i podzespoly) przeznaczony jest wytgcznie
do odpalanie zapalnikéw elektrycznych fadunkéw pirotechnicznych w trakcie pokazéw sztucznych ogni,
w obrebie wyznaczonych dla nich tzw. stref bezpieczenstwa.

2. System pirotechniczny Pyrobox moze by¢ uzywany wytgcznie przez osoby posiadajgce uprawnienia
pirotechnika widowiskowego, dobrze znajgce zasady jego obstugi.

3. Przed rozpoczeciem pracy z systemem Pyrobox nalezy szczegdtowo zapoznac¢ sie z zasadami uzy-
wania wszystkich wykorzystywanych podzespotéw i elementéw systemu Pyrobox.

4. Nie nalezy udostepnia¢ zadnych podzespotéw i elementéw systemu Pyrobox osobom, ktére nie po-
siadajg stosownych kwalifikacji i uprawnien, oraz nie zostaty zapoznane z zasadami ich uzywania.

5. Nie wolno uzywac¢ elementéw i podzespotéw systemu Pyrobox, ktérych wyglad zewnetrzny lub tez
sposob dziatanie rodzi podejrzenia co do ich sprawnosci techniczne;j.

6. Wszystkie podzespoly i elementy systemu Pyrobox muszg podlegac biezgcej konserwacji oraz okre-
sowym (minimum raz w roku) przeglgdom technicznym sprawdzajgcym ich istotne dla bezpieczernstwa
parametry techniczne.

7. Bez odpowiednich kwalifikacji nie wolno ingerowa¢ w budowe ani zmienia¢ zasad dziatania zadnych
podzespotdw i elementéw systemu Pyrobox.

8. Przeglgddéw oraz napraw podzespotow i elementow systemu Pyrobox moze dokonywaé wytgcznie
autoryzowany serwis.

9. Pulpit lub modut sterujgcy Pyrobox moze zostaé podigczony do zasilania dopiero po potgczeniu go z
komputerem sterujgcym oraz uruchomieniu na tym komputerze programu Pyrobox Controller.

10. Procedure testowania obwoddw zapalczych mozna rozpoczg¢ dopiero po zakonczeniu wszystkich
prac instalacyjnych w tzw. strefie pirotechnicznej oraz opuszczeniu jej przez pracujgce tam osoby.

11. Pulpit lub modut sterujgcy Pyrobox nalezy przetgczy¢ w tryb pracy ARM bezposrednio przed rozpo-
czeciem realizacji pokazu sztucznych ogni.

12. Zaleca sie nie wykorzystywaé w trakcie pracy z systemem Pyrobox obwodu zapalczego : kanat nr 1,
w sekcji nr 1, w module nr 1, ktory traktowany jest przez program Pyrobox Controller jako tzw. obwod
spoczynkowy.

Pozostate zalecenia :

13. Pulpity i moduty sterujgce systemu Pyrobox nalezy trzymac z dala od wody.

14. W pewnych warunkach na urzgdzeniu moze osadzi¢ sie wilgo¢: kiedy urzadzenie jest nagle przenie-
sione z zimnego srodowiska do cieptego miejsca; zaraz po wigczeniu ogrzewania w poblizu urzgdzenia;
w wilgotnym i zaparowanym pomieszczeniu. By rozwigza¢ ten problem, nalezy odtgczy¢ urzadzenie od
zasilania i pozostaw je na pewien czas by wilgo¢ odparowata.

15. Pulpit lub modut sterujgcy Pyrobox powinien by¢ podtgczony do takiego zasilania i w taki sposéb jak
to opisano w jego instrukcji obstugi.

16. Nie otwiera¢ obudowy i nie dotykaé¢ zadnych czesci wewnatrz urzgdzenia. W przypadku problemow
nalezy skontaktowac sie z serwisem.

17. Po odigczeniu urzgdzenia od zrodta zasilania, mozna wyczysci¢ jego obudowe za pomocg miegkkiej
szmatki zwilzonej wodg z dodatkiem detergentu.
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Notatki Notatki
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