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Czesé A.

Pyrobox Controller, version 4.0.3
Opis funkcji i zasad korzystania z programu.
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Istotne dla bezpieczennstwa zasady korzystania z programu Pyrobox Controller

1. Program Pyrobox Controller moze by¢ uzywany do sterowania pulpitem lub modutem sterujgcym sys-
temu Pyrobox tylko po wytgczeniu w systemie operacyjnym Microsoft Windows XP funkcji ,compatibility
test”, ktdra cyklicznie sprawdza obecnos¢ urzadzen przytaczonych do portu LPT (zobacz >Dodatki i
uzupeienia<).

2. Pulpit lub modut sterujgcy Pyrobox moze zostaé przytgczony do portu LPT sterujgcego nim kompu-
tera oraz podtgczony do zrodia zasilania w energie elektryczng dopiero po uruchomieniu na komputerze
programu Pyrobox Controller.

3. Zaleca sie nie korzysta¢ w trakcie pracy z systemem Pyrobox z obwodu zapalczego : kanat nr 1, w
sekcji nr 1, w module nr 1, ktdry jest traktowany przez program Pyrobox Controller jako tzw. obwdd spo-
czynkowy systemu.

Demo programu Pyrobox Controller w wersji 4.0.3 mozna pobrac¢ ze strony :
http://www.pyrobox.com.pl/soft/pbc403demo.zip
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. Zakladka Setup

-umozliwia ustawienie trybu oraz parametréw pracy programu

Pyrobox Controller, Version 4.0.3

User Aocess Code -

Enter

Applicason Mode
f+ SAFE
{ ARM

] Editor ] Stepper] Te&ter] F'Iayer] Contraller

Paralsl Port Address
s LPTY / (378
™ LPT2 / 0278
(" P13 / (x3BC
(" LPT4 / OxZBC

g . . P

Editor & Siepper Selup

Editor
[ Sempt- Edstor - Assictant

Sepper
[ Sceipt - Data - Comecior

[~ Fire - Pulse - Corecior

Remaie Sart Control

1. sekcja User Access Code

- stuzy do wprowadzania indywidualnego kodu dostepu aktywujgcego impuls Fire

- kod ma nastepujgca strukture : a123456z (litera, 6 cyfr, litera)

- kod dla wersji demo programu to : p334455¢

- przycisk Enter zatwierdza wpisany kod

- przycisk Lock zaktada blokade na impuls Fire

- przycisk Unlock zdejmuje blokade z impulsu Fire

— Llzep fecess Code

— Llzer becess Code

— Llzer Locess Code

Enter

Your ldetitity Murnber

Serie: 315 H11 677
Index: 1

Your [dentity Murmber

Serie: 815 N11 677
Index: 1
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2. sekcja Application Mode

- pozwala wybrac tryb pracy programu

- tryb Safe umozliwia bezpieczng prace z systemem np. edytowanie skryptéw, testowanie obwodow za-
palczych systemu

- tryb Arm umozliwia dodatkowo, po wprowadzeniu kodu dostepu, odpalanie obwoddw zapalczych

- wybrany tryb pracy programu sygnalizowany jest odpowiednim komunikatem

— Dpplication Mode

Hardware - Sake Mods Be On.

- po wprowadzeniu kodu dostepu, wybraniu trybu Arm oraz ustawieniu Steppera w jednym z trybéw
pracy Semi lub Auto pojawi sie okno ostrzezenia jak nizej

+ I

- umozliwia ustawienie adresu portu LPT
- wlasciwy adres portu LPT mozna ustali¢ postepujgc w nastepujgcy sposaéb :
- w menu ,Start” (Microsoft Windows) wybieramy ,Ustawienia”
-- w otwartym ,Panelu sterowania” wybieramy ,System”
--- w otwartym ,Menedzerze urzgdzen” wybieramy ,Porty (COM & LPT)”
---- klikamy myszka (x2) w pozycje np. ,Port drukarki (LPT1)”
----- w zaktadce ,Zasoby” w pozycji ,Zakres wejscia-wyjscia” odczytujemy adres portu
np. LPT1/0378-037F
- program zapisze wybrane przez nas ustawienie

3. sekcja Parallel Port Address

Paralel Fort Address

(* LPT1 [ (o378
(" LPTZ | 0x278
(" 1PT3 | Ox38C
{ LPT4 / Ox2BC

4. sekcja Editor & Stepper Setup
- zawiera klucze modyfikujgce sposob pracy programu

- klucz Script-Editor-Assistant blokuje mozliwos¢ poruszania sie po edytowanym skrypcie za pomocg
strzatek klawiatury, co ogranicza ilos¢ popetnianych btedéw polegajgcych na pominieciu wpiséw do
poszczegdinych pdl skryptu

- klucz Script-Data-Corrector wigcza funkcje korektora btedéw pominiecia wpiséw wartosci do poszcze-
golnych pdl skryptu oraz dublujgcych sie wartosci pdl : Minute, Second, 1/10sec

- klucz Fire-Pulse-Corrector wigcza funkcje korektora czas trwania impulsu Fire, ktéra zostata szcze-
gotowo opisana w rozdziale >Zaktadka Editor<
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5. sekcja Remote Start Control

- jest aktywna dopiero po zatadowaniu skryptu do Steppera i wigczeniu trybu pracy Auto

- umozliwia wigczenie funkcji oczekiwania na zewnetrzny sygnat startu Steppera oraz ustawienie ewen-
tualnej zwitoki tego startu

- funkcja umozliwia synchroniczny np. start Stepperéw na dwdch komputerach tj. sterujgcym i rezerwo-
wym

- ustalona zwtoka pozwala zsynchronizowa¢ start Steppera ze startem urzgdzenia zewnetrznego np. od-
twarzacza plikéw mp3

Rt St orrd

Delay : 100 mSec Im”—ms@
1

Cloze

6. okno Zegara (w prawym, gérnym rogu
- przycisk ,Clock setup” (symbol czerwonego zegara) wywotuje standardowe okno systemu Windows

~Wiasciwosci: data i godzina”
- przycisk ,Stopwatch : Open/Close” (symbol niebieskiego zegara) wywotuje okno stopera

A

11:48:40 00:00,0

7. przycisk About

- przywotuje okno About

- link ,pyrobox@pyrobox.com.pl” otwiera do edycji okno ,nowej wiadomosci” w domysinym programie
pocztowym

- link www.pyrobox.com.pl otwiera strone domowg systemu Pyrobox w domysinej przeglgdarce inter-
netowej

WARNING!

This program is profecied by nasonal and infer-
nafonal copynght law and infematonal iealies.
Unauthorized reproducion or distibulion of fis
program may resull in civil and criminal penal-
§es and will be prosecuied fo the uliest exdent
under e law,

Version 4.0.3

Copyright ® 1985 - 2007
by Zoegniew Kubicki (KEKE Sysiem).
Al Righis Reserved.

= pyrobexi@pyrobox.com.pl
. www . pyrobox com pl
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Il. Zakladka Editor

- umozliwia edycje skryptéw roboczych

- skrypty edytujemy z dokfadnoscig do 0,1 sekundy

- minimalny ,krok” pomiedzy kolejnymi wierszami skryptu musi wynosi¢ 0,2 sekundy

- jezeli w wierszu zostanie zadeklarowana funkcja Fire-Pulse-Corrector to nastepny krok powinien mie¢
x+0,2 sekundy, gdzie x to catkowity czas realizacji tej funkciji

- W razie potrzeby mozna skorzysta¢ z pomocy Script-Editor-Assistant (zobacz >Zaktadka Setup<), ktéry
blokuje mozliwo$¢ poruszania sie po edytowanym skrypcie za pomocg strzatek klawiatury, co ogranicza
ilos¢ popetnianych bteddéw polegajgcych na pominieciu wpiséw do poszczegdlnych pdl skryptu

- ewentualne btedy w skrypcie usuwa w trakcie pracy Steppera (jednak tylko w ograniczonym zakresie)
Script-Data-Corrector (zobacz >Zaktadka Setup<), ktéry koryguje btedy pominiecia wpiséw wartosci do
poszczegolnych pdl skryptu oraz dublujgce sie wartosci pol : Minute, Second, 1/10sec

- po zakonczeniu edycji zaleca sie przetestowac skrypt w Stepperze z wytgczong funkcjg Script-Data-
Corrector co pozwoli unikngé ewentualnych probleméw w czasie realizacji widowiska np. zatrzymania
sie Steppera

- wersja 4 programu Pyrobox Controller nie akceptuje skryptéw wyedytowanych w wers;ji 3

Pyrobox Controller, Yersion 4.0.3

l Stepper] Tester] F'Iayer] Caontraller

=| 0| 2| 5 Ll 5 e | 1t sl |

Click here !

A THEIHE 8 &
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1. struktura skryptu roboczego :

skrypt zawiera nastepujgce pola :

- Step - automatycznie nadawany numer wiersza, ktéry mozna jednak edytowac

- Description - dowolny cigg znakdéw lub kod funkcji specjalnej

- Minute - czas > minuty, z zakresu 0-59

- Second - czas > sekundy, z zakresu 0-59

- 1/10sec - czas > 1/10 sekundy, z zakresu 0-9

- Desk - numer pulpitu/modutu, z zakresu 1-4 (program nadzoruje do 4 pulpitéw/modu-
tow sterujgcych)

- Section - numer sekcji, z zakresu 1-16

- Channel - numer kanatu, z zakresu 1-16

mnuTE | second | wosec | oesk | secmion [ cranneL | &

58 ]

[1%)

4 5 an

(PR N ]

2. przycisk Open script

- otwiera wybrany, uprzednio edytowany skrypt
- program w trakcie otwierania skryptu oczekuje na ewentualng zmiane jego nazwy
- nie mozna nadpisywac istniejgcych juz skryptow

3. przycisk New script

- otwiera nowy, czysty skrypt
- W pierwszym wierszu podano maksymalne wartosci jakie mogg przybiera¢ poszczegdlne pola

4. przycisk Save script as...

- zachowuje edytowany skrypt pod nhowg nazwg

5. przycisk Load script
- faduje skrypt do Steppera

6. przyciski standardowych funkcji obstugi bazy danych :

- przycisk Edit record - edytuj wiersz

- przycisk Post edit - zatwierdz zmiane
- przycisk Cancel edit - cofnij zmiane

- przycisk Refresh data - odswiez dane

- przycisk Insert record - wstaw wiersz

- przycisk Delete record - usun wiersz

- przycisk First record - pierwszy wiersz
- przycisk Prior record - poprzedni wiersz
- przycisk Next record - nastepny wiersz
- przycisk Last record - ostatni wiersz
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7. menu Sortkey

- umozliwia posortowanie wierszy skryptu wedtug okreslonej zasady
- dostepne sg nastepujgce opcje sortowania :

- Step - Wg numerow wierszy

- Descryption - wg opiséw

- Time - wg czaséw odpalania

- Cue - wg obwodow zapalczych (zgodnie z kluczem D/S/C)

8. klucze : Module# oraz Section#
- okreslajg jakie dane majg by¢ zaprezentowane w raporcie ze skryptu

9. przycisk Show report/Hide report

- pokazuje/ukrywa raport wedtug wskazanych parametrow : Sortkey/Desk/Section

10. przycisk Pint report

- wywotuje procedure drukowania raportu
- raport mozna zachowac¢ pod dowolng nazwg

aslm v v 8a Bl= =]
B
Pyrobox® Controller™ Date/Time
2007-10-11 11:00:08
SC RI PT.REPORT FILENAME: test.dbf
STEP DESCRIPTION MINUTE SECOND 1MOSEC DESK SECTION CHANNEL

pulse=500

D[N =
oloolololo
slalalololo
~|on|w o |

| e
~|o || [

~|o o[ |w(r

Page 1 of 1

11. funkcja Fire-Pulse-Corrector

- wlgcza sie jg za pomocg klucza Fire-Pulse-Corrector (zobacz >Zaktadka Setup<)

- jezeli klucz jest ,zaznaczony” to Stepper sprawdza czy w kolumne ,Description” wpisano kod funkgciji

- pulse=xxx, gdzie ,xxx” jest z zakresu 100-900 (milisekund)

- funkcja zmienia (na czas realizacji danego polecenia Fire) dlugos¢ impulsu Fire, ktéry standar-

dowo trwa 25 milisekund

- funkcja znajduje zastosowanie np. w przypadku wigczenia w obwody zapalcze tzw. stepperow

wymagajgcych do wyzwolenia dtugiego impulsu Fire
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ster | DESCRIPTION | minute | secono | wosec | oesk | secTion | cranne | A&
0 0 2 ; 2 ?
1 2 0 0 4 3 3
M 3 puize=500 0 0 8 4 4
B 4 0 1 3 3 ¥
Wl s 0 1 5 6 6
E 6 0 1 7 7 7 2

- tabela ponizej pokazuje jak bedzie realizowane wydane jej polecenie ,pulse=500"
- 0 czasie 0:0:6 obwdd zapalczy pod adresem 1/4/4 zostanie ,odpalony” (np. zostanie uruchomiony pod-
piety do tego obwodu zewnetrzny stepper) impulsem Fire o czasie trwania 500 milisekund
- kolejne polecenie bedzie mozna wysta¢ dopiero o czasie 0:1:3 (0:0:6 plus 0:0:5 plus 0:0:2)
- jeszcze raz przypominamy :
- skrypty edytujemy z doktadnoscig do 0,1 sekundy
- minimalny ,krok” pomiedzy kolejnymi wierszami wynosi 0,2 sekundy
- jezeli jest realizowana funkcji Fire-Pulse-Corector to nastepny krok powinien mie¢ x+0,2 se-
kundy, gdzie x to catkowity czas realizacji funkcji

‘ Minute ‘ Second | 1/10 Sec ‘ Desk ‘ Section ‘ Channel
0 0 6 1 4 4
0 1 3 1 5 5

12. kolejno$¢ wykonywania czynnosci w trakcie przygotowywania skryptu :

1. przygotowac scenariusz widowiska
- scenariusz powinien zawiera¢ czasy odpalania kolejnych elementéw widowiska oraz
ewentualnie numery obwodéw zapalczych, do ktérych zostang one przytgczone
2. zatadowaé nowy, czysty skrypt do Edytora
3. nada¢ otwartemu skryptowi jaka$ charakterystyczng nazwe
- np. zawierajgcg date i miejsce realizacji widowiska
4. wigczy¢ lub wytaczyé, wedle uznania, funkcje Script-Editor-Assistant (Setup)
- funkcja blokuje mozliwos¢ poruszania sie po edytowanym skrypcie za pomocg strzatek
klawiatury
5. wprowadzi¢ do skryptu wszystkie dane zgodnie z przygotowanym scenariuszem
- wprowadzone dane bedzie mozna korygowac i uzupetnia¢ w dowolnym czasie
- skrypt mozna wydrukowa¢ dla tatwiejszego poréwnania go ze scenariuszem
6. przeprowadzi¢ test poprawnosci skryptu
- zatadowac skrypt do Steppera
- wigczy¢ lub wytgczy¢, wedle potrzeby, funkcje Script-Data-Corrector (Setup)
- wigczy¢ lub wytgczy¢, wedle potrzeby, funkcje Script-Special-Functions (Setup)
- wprowadzi¢ kod dostepu (Setup)
- wybra¢ tryb pracy Arm (Setup)
- wybraé tryb pracy Auto (Stepper)
- uruchomi¢ Stepper przyciskiem Start
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lll. Zaktadka Stepper

- na niej znajduje sie serce systemu Pyrobox tj. Stepper sterujgcy przebiegiem widowiska

- Stepper automatycznie porzadkuje ,zatadowany” skrypt roboczy wedtug parametru czasu (Minute /
Second / 1/10sec)

- ewentualne btedy w skrypcie usuwa w trakcie pracy Steppera (jednak tylko w ograniczonym zakresie)
Script-Data-Corrector (zobacz >Zaktadka Setup<), ktéry koryguje btedy pominiecia wpiséw wartosci do
poszczegdinych pdl skryptu oraz dublujgce sie wartosci pdl : Minute, Second, 1/10sec

- kazdy przygotowany skrypt nalezy przetestowaé w Stepperze z wytgczong funkcjg Script-Data-
Corrector co pozwoli unikngé ewentualnych probleméw w czasie realizacji widowiska np. zatrzymania
sie Steppera

Pyrobox Controller, Version 4.0.3

Click here !

B -

1. przycisk Open script

- otwiera wybrany skrypt

2. przycisk Reload script
- faduje do Steppera skrypt otwarty w Edytorze
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3. klucze Stepper : Off, Semi, Auto

- wlgczajg nastepujgce tryby pracy Steppera :
- Off - wylgcza Stepper

- Semi - wigcza poétautomatyczny tryb pracy Steppera, w ktérym po kazdym poleceniu (kliknie-
ciu przycisku) Fire Stepper ,przetadowuje sie” automatycznie (Timer spetnia wytgcznie

funkcje pomocniczg)
- Auto

- wigcza automatyczny tryb pracy Steppera kontrolowany przez Timer

- wybrany tryb pracy programu sygnalizowany jest odpowiednim komunikatem
- wigczenie trybu Semi powoduje zablokowanie pozostatych zaktadek
- wigczenie trybu Auto blokuje wszystkie zaktadki oprocz zaktadki Player oraz sekcji Remote Start

Control na zaktadce Setup

Pyrobox Controller, Version 4.0.3

= SRS

Setup | Edtor  Stepper | Tester | Plaer | Contiollr

JJ

DESCRIPTION

Stepger - Be OF
Sofuare - Safe Modk Ba On_
Handware - Sale Mode Be On.

< NEXT STEP >

Pyrobox Controller, Yersion 4.0.3
ﬁ Enter Access Codel

Setup | Editor  Stepper | Tester | Plaper | Contioller

Script fie: test DBF

= 0l

Stepper. OFf  Semi (5 Auto

L

DESCRIPTION

< NEXT STEP >

Sofware - Sake Mode Be On.

Hardviare - Safe Mode Be On.

F1.Sai/F2.Siop/F 3. Pause!F4. RuniFS 0.5F8.-0.1F7 0. 1VF8 0.5 F10:Fire / Enler.Fre.

Pyrobox Controller, Version

% Enter Access Codel

Sewp | Editor Stepper | Tester | Ploger | Controller

Script fle! test DBF

DESCRIPTION

< NEXT STEP >

Timer
: i -

F1:5@rtiF2.Siop/F3 Pause/F4:Run/F5.-0.57F6.-0.1F7.+0.1F8.+0.57

4. przyciski standardowych funkcji obstugi bazy danych :

- przycisk First record - pierwszy wiersz
- przycisk Prior record - poprzedni wiersz
- przycisk Next record - nastepny wiersz

- przycisk Last record - ostatni wiersz
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5. sekcja Timer

- zawiera Timer sterujgcy automatyczna pracg Steppera

- przycisk Start/Stop uruchamia i/lub zatrzymuje Timer

- przycisk Pause/Run wstrzymuje i/lub wznawia prace Timera

- przyciski : -.5/-.1/+.1 / +.05 koryguja czas odliczany przez Timer

- przy wigczonej opcji Stepper+Player dostepny jest wytacznie przycisk Strat/Stop

mes

Start

|+ |+:.~| Pauzz | i

-1 +.1| + 5[ R

- jezeli w trakcie pracy Steppera ma byé odtwarzana réwniez muzyka to do Playera nalezy zatadowaé
odpowiedni plik muzyczny typu Wav oraz wigczy¢ klucz Stepper+Player (dostepny wytacznie po zata-
dowaniu skryptu do Steppera i wtgczeniu trybu Auto)

- jezeli start Steppera ma by¢ zsynchronizowany ze startem Steppera na komputerze rezerwowym lub
startem innego urzadzenia np. odtwarzacza mp3, to nalezy wigczy¢ opcje Remote Start Control

- Stepper nie wystartuje jezeli wczesniej nie zostat wprowadzony klucz dostepu oraz wigczony tryb Arm

- Timer mozna korygowac w trakcie pracy Steppera ale nalezy to robi¢ z duzg ostroznoscig aby nie
,Zawiesi¢” Steppera

6. skroéty klawiszowe obstugujgce Timer :

-F1 — odpowiada przyciskowi Start
-F2 — odpowiada przyciskowi Stop
-F3 - odpowiada przyciskowi Pause
-F4 - odpowiada przyciskowi Run
-F5 —odpowiada przyciskowi -.5
-F6  — odpowiada przyciskowi -.1
-F7 - odpowiada przyciskowi +.1
-F8 —odpowiada przyciskowi +.5

-F10 - odpowiada przyciskowi Fire
- opis funkcji w/w klawiszy pojawia sie na dolnej belce programu

7. kolejno$é wykonywania czynnosci w trakcie przygotowywania Steppera do pracy :

. zatadowac skrypt do Steppera

. wigczy¢ lub wytaczy¢, wedle potrzeby, funkcje Script-Data-Corrector (Setup)

. wigczy¢ lub wytaczy¢, wedle potrzeby, funkcje Script-Special-Functions (Setup)
. zatadowac plik muzyczny do Playera

. wprowadzi¢ kod dostepu (Setup)

. wybrac¢ tryb pracy Arm (Setup)

. wybra¢ tryb pracy Auto (Stepper)

. wybrac¢ tryb pracy Stepper+Player (Player)

. wigczy¢ funkcje Remote Strat Control (Setup)

- kroki nr 4, 8 i 9 mozna oczywiscie poming¢
- po wykonaniu kroku nr 7 pojawi sie okno ostrzezenia : f} _
L

OCOoONOOPR~WN -
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IV. Zaktadka Tester

- umozliwia przetestowanie poszczegolnych obwodéw zapalczych

- operacje testowania mozna prowadzi¢ wylgcznie po opuszczeniu strefy pirotechnicznej przez wszy-
stkich osoby uczestniczgce w przygotowaniu widowiska

- system Pyrobox wykonuje tzw. test ciggtosci co nalezy uwzglednict w sposobie prowadzania testu

Pyrobox Controller, Version 4.0.3

l Flayer ] Controller

Secion
o Desk: Secion:

| 1kal | (4]

Channel:

16 15 14 13
12 11 10

g Fi b
4 3 2

-Stepper - Be OF
Sofware - 5ai Mode Be On.
Hardwiare - Sake Mode Be On,

1. sekcja Script

- pozwala przetestowac¢ wszystkie obwody zapalcze wskazane w zatadowanym do Steppera skrypcie
- przycisk Test uruchamia procedure testu
- przycisk Reset resetuje wyniki przeprowadzonego testu
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- przycisk Report wyswietla raport z przeprowadzonego testu

Cue { Desk + Sechon + Channel ) Test: B Yes B No

2. sekcja Section

- pozwala przetestowac obwody zapalcze w obrebie wybranej sekcji

- przycisk Test uruchamia procedure testu

- przycisk Reset resetuje wyniki przeprowadzonego testu

- klucze : Desk# oraz Section# umozliwiajg wybranie numeru pulpitu oraz sekcji w obrebie ktérej ma by¢
przeprowadzony test

Secion
Es) Desk: Secion:

AW

NaNne.
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V. Zakladka Player

- zawiera odtwarzacz plikow Wav, ktéry moze pracowac niezaleznie lub synchronicznie ze Stepperem
- sygnat audio mozna przesta¢ z komputera do systemu nagtasniajgcego za pomocg urzgdzen typu D-

Box (przewodowo) lub Microport (bezprzewodowo)

Pyrobox Controller, Version 4.0.3

Setup ] Editor ] Stepper] Tester F' Efl Cu:untru:uller]

Te"]
El
Sound e dala

Channel mede :

Sample raie :

Biic per sampile :

Durasion

Cument posiion

1. przycisk Load sound file

- faduje plik wav do odtwarzacza

2. przyciski : Start, Pause i Stop

- petnig standardowe funkcje odtwarzacza audio
- w sekcji Sound file data dostepne sg podstawowe dane nt. odtwarzanego pliku wav

Scund file dala

Channel mode : Sleren
Sample rae 44100 Hz
Bit= per sample 16 bat
Dura@on : 05:19 [ =ec]
Current posiiion 00 ;21 [ =ec]
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3. klucz Stepper+Player

- pojawia sie na zaktadce po ustawieniu trybu pracy Stepper / Auto
- zaznaczenie tej opcji wiacza synchroniczng prace Steppera i Playera

Pyrobox Controller, Version 4.0.3

@ Eniter Aoress Codel

Setup | Edtor | Stepper| Tester Plaer | Controllr

Sound S teet_1 wav

£ Sty +Pl
= tepper + Player [

Sound fie data
Crameimode:  Stereo
Serpierats: 44100 Hz
Bispersample:  16bt
Duafon: 08134  [miniesc
Cumentposgon:  00:00  [minsec]

F1:Siat/F2:SiopiF 3: Pause/F4: Run/F5.0. 5760, 1/F7+0.17F840.5
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VI. Zakiadka Controller

- pozwala na bezposredni wybor obwodu zapalczego wedlug klucza Desk / Section / Channel i
w zalezno$ci od trybu pracy programu przetestowac jego ciaglos¢ (tryb Safe) lub przetestowac i
,,odpali¢” wybrany obwod (tryb Arm)

- czerwone punkty pojawiajagce sie w okienkach Desk, Section lub Channel sygnalizujg, ze dokonalismy
zmiany wybranego pulpitu, sekcji lub kanatu

Pyrobox Controller, Version 4.0.3

Pyrobox Controller, Version 4.0.3
[EnterAccess Codell
=2

Setup | Eitor | Stepper | Tester | Player Contioler|

Desk Secion Channel

Desk Section Channel

| w|u| o] w|u|als w| ] | | | n] u] w w]
|| m| o] | w|e] ] | o] | o] || e o] o]
o e el e o e e I i [ Y

| || e | | A e e
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Czes$é B.

Dodatki i uzupetnienia.
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l. Instalacja programu Pyrobox Controller

Program Pyrobox Controller mozemy zainstalowa¢ praktycznie na dowolnym komputerze pracujgcym
pod dowolnym systemem operacyjnym Microsoft Windows (Uwaga! nie testowano na systemie Vista).
Najlepiej, gdy bedzie to komputer dedykowany wytgcznie do pracy z systemem Pyrobox gdyz mozemy
wtedy zrezygnowac z instalowania na nim innego oprogramowania np. systemu antywirusowego, ktére-
go dziatanie w tle mogtoby niekorzystnie wptywac na stabilno$é pracy programu Pyrobox.

Jesli jednak bedzie to komputer uzywany takze do innych celéw to w pierwszej kolejnosci musimy spra-
wdzi¢ czy jest na nim juz zainstalowany ,engine” obstugi baz danych Borland Database Engine.

Zrobimy to przy pomocy programu BDEinfo dostepnego na ptycie instalacyjnej programu Pyrobox oraz
pod adresem : http://www.pyrobox.com.pl/tools/bdeinfo.zip

Gdy okaze sig, ze takie oprogramowanie jest juz zainstalowane i dziata poprawnie to nie nalezy urucha-
miac instalacji BDE w trakcie instalacji programu Pyrobox.

Jezeli jednak po instalacji okaze sie, ze program Pyrobox nie dziata poprawnie to bedziemy musieli
przeprowadzi¢ re-instalacje programu BDE zgodnie ze wskazéwkami z rozdziatu ponize;j.

Jesli instalacje programu Pyrobox przeprowadzimy na systemie Windows XP to musimy wytgczy¢ w nim
funkcje ,compatibility test” postepujgc zgodnie ze wskazdéwkami z rozdziatu Ill.

ll. Re-instalacja programu narzedziowego Borland Database Engine

Prawdopodobng przyczyng niepoprawnej lub niestabilnej pracy programu Pyrobox Controller moze byé
wadliwie dziatajgcy program narzedziowy obstugujacy bazy danych Borland Database Engine, z ktérego
niestety korzystajg rowniez inne programy modyfikujgc czasami jego ustawienia.

Poniewaz firma Borland nie dostarcza aplikacji usuwajgcej zainstalowany ,engine” baz danych deinsta-
lacje nalezy przeprowadzi¢ przy uzyciu edytora rejestrow systemowych, np. programu RegCleaner znaj-
dujgcego sie na plycie instalacyjnej programu Pyrobox oraz pod adresem :
http://www.pyrobox.com.pl/tools/regcleaner.zip

Instalator programu BDE znajduje sie na plycie instalacyjnej programu Pyrobox oraz pod adresem :
http://www.pyrobox.com.pl/tools/bde5202.zip

Instrukcja postepowania :
1. zainstaluj i uruchom program RegCleaner
2. z gérnego menu program wybierz Options / Language / Select Language
3. z otwartego okna wybierz plik Polish.rlg i kliknij Open (program wigczy polskg wersje jezykowg)
4. na zakladce Programy zaznacz wszystkie wpisy, ktérych autorem jest Borland lub Borland
International Copyright (powinno ich by¢ okoto 3), a nastepnie kliknij przycisk Usun zaznaczone
5. z gérnego menu programu wybierz Narzedzia / Czyszczenie rejestru, a po zakonczeniu tej operacji
zamknij program
6. ponadto usun z dysku komputera dwa katalogi :
- w katalogu Program Files katalog Borland International
- w katalogu Program Files / Common Files katalog Borland Shared
7. zrestartuj komputer
8. zainstaluj program BDE
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lll. Wytaczanie funkciji ,,compatibility test” w systemie Microsoft Windows XP

Program Pyrobox Controller moze by¢ uzywany do sterowania pulpitem lub modutem sterujgcym syste-
mu Pyrobox tylko po wytgczeniu w systemie operacyjnym Microsoft Windows XP funkcji ,compatibility
test” cyklicznie sprawdzajgcej obecnos¢ urzgdzen przytgczonych do portu LPT.

Problem ten rozwigzuje ,patch” do rejestru WinXP dostepny na ptycie instalacyjnej programu Pyrobox
oraz pod adresem : http://www.pyrobox.com.pl/tools/winxp1.zip

Uwaga! Problem ten nie dotyczy wersji 95-2000 oraz pierwszych edycji XP systemu Windows.
Rozwigzanie tego problemu oraz patch pochodzi od firmy Elnec.

Instrukcja postepowania :

1. skopiuj plik winxp1.reg do lokalnego folderu

2. uruchom winxp.1reg (kliknij dwukrotnie na pliku lub nacisnij klawisz Enter)
3. zostanie wyswietlone zapytanie np.

LAre you sure you want to add the information in c:\winxp1.reg to the registry?”
4. potwierdZz swojg decyzje (nacisnij przycisk Yes)

5. zostanie wyswietlony komunikat np.

LInformation in c:\winxp1.reg has been successfully entered into the registry.”
6. nowy wpis zostat dopisany do rejestru

7. zrestartuj komputer

Jezeli w trakcie wykonywania kroku 5 zostanie wyswietlony inny komunikat np. ,,Can not enter informa-

tion into regqistry...” sprawdz czy jeste$ zalogowany w systemie jako uzytkownik z uprawnienia admini-
stratora.

IV. Brak portu LPT w komputerze

Komputerowy port réwnolegty LPT byt przez wiele lat powszechnie wykorzystywany w uktadach automa-
tyki przemystowej

Niestety w dostepnych obecnie komputerach, a zwtaszcza w notebookach, nie jest on juz powszechnie
montowany.

Ewentualnym rozwigzaniem tego problemu moze byé¢ :

- stacja dokujgca wyposazona w petny zestaw portéw

- karta rozszerzen PCMCIA z portem LPT

- lub konwerter USB/LPT

Niestety wszystkie te rozwigzania majg swoje istotne wady.

Stacje dokujgce sg ktopotliwe do stosowania w terenie, a poza tym sg stosunkowo drugie.

Karty PCMCIA z portami LPT nie sg poprawnie obstugiwane przez niektére komputery.

Wiekszos¢ konwerterow USB/LPT potrafi jedynie obstugiwa¢ drukarki lub skanery.

Godne polecenia sg karty rozszerzen PCMCIA firmy Trans Digital Corp.

Wedtug deklaracji producenta wspétpracujg poprawnie z notebookami firm Hawlet Packard, Siemens
oraz IBM/Lenovo.

Z naszych doswiadczen wynika, ze tylko konwertery USB/LPT oparte o uktady scalone firmy Cypress
emulujg we wlasciwy sposéb wymagane tryby pracy portu LPT.

Rozsadnym rozwigzaniem moze okazaé sie zakup uzywanego notebooka wyposazonego w port LPT.
Przy aktualnych cenach na rynku wtérnym jest to rozwigzanie bardzo optacalne.

Wydajnosc¢ tych komputerdw jest catkowicie wystarczajgca do naszych zastosowan.

Szczegolnie godne polecenia sg notebooki z serii ToughBook, produkowane przez firme Panasonic,
odporne na wibracje, wilgo¢ i temperature.

Takie rozwigzanie ma jeszcze jedng istotna zalete tj. bedziemy mieli komputer, ktérego raczej nie da sie
wykorzystywaé do innych celéw np. przegladania internetu, a wiec nic nie bedzie wptywac na stabilnos¢
jego pracy.
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V. Istotne dla bezpieczenstwa zasady uzywania systemu Pyrobox

1. System pirotechniczny Pyrobox (wszystkie jego podzespoty i elementy) przeznaczony jest wylgcznie
do ,odpalania” zapalnikow elektrycznych, a przez nie tadunkéw pirotechnicznych, w trakcie pokazéw
sztucznych ogni, w obrebie ich stref bezpieczenstwa.

2. System Pyrobox moze by¢ uzywany wylgcznie przez osoby posiadajgce uprawnienia pirotechnika
widowiskowego oraz dobrze znajgce jego wiasciwosci i zasady obstugi.

3. Przed rozpoczeciem pracy z systemem Pyrobox nalezy szczegdtowo zapoznac¢ sie z zasadami uzy-
wania wszystkich wykorzystywanych podzespotéw i elementéw systemu Pyrobox.

4. Nie nalezy udostepnia¢ zadnych podzespotéw i elementéw systemu Pyrobox osobom, kitére nie po-
siadajg stosownych kwalifikacji i uprawnien, oraz nie zostaty zapoznane z zasadami ich uzywania.

5. Nie wolno uzywac¢ elementéw i podzespotéw systemu Pyrobox, ktérych wyglad zewnetrzny lub tez
sposob dziatanie rodzi podejrzenia co do ich sprawnosci technicznej.

6. Wszystkie podzespoly i elementy systemu Pyrobox muszg podlegac biezacej konserwacji oraz okre-
sowym (minimum raz w roku) przegladom technicznym sprawdzajgcym ich istotne dla bezpieczehstwa
parametry techniczne.

7. Bez stosownych kwalifikacji i uprawnien nie wolno ingerowa¢ w budowe ani zmienia¢ zasad dziatania
zadnych podzespotow i elementdéw systemu Pyrobox.

8. Przegladdéw oraz napraw podzespotow i elementow systemu Pyrobox moze dokonywaé wytgcznie
autoryzowany serwis.

9. Pulpit lub modut sterujgcy Pyrobox moze zosta¢ podtgczony do zasilania dopiero po przytagczeniu go
do sterujgcego nim komputera oraz uruchomieniu na tym komputerze programu Pyrobox Controller.

10. Procedure testowania obwodéw zapalczych mozna rozpoczgé dopiero po zakonczeniu wszystkich
prac instalacyjnych w strefie pirotechnicznej oraz opuszczeniu jej przez wszystkie pracujgce tam osoby.

11. Pulpity i moduty sterujgce Pyrobox nalezy przetgcza¢ w tryb pracy ARM wytgcznie bezposrednio
przed rozpoczeciem realizacji pokazu sztucznych ogni.

12. Zaleca sie nie korzysta¢ w trakcie pracy z systemem Pyrobox z obwodu zapalczego : kanat nr 1, w
sekcji nr 1, w module nr 1, ktéry traktowany jest przez program Pyrobox Controller jako tzw. obwdd
spoczynkowy systemu.

Pozostate zalecenia :

13. Pulpity i moduly sterujgce Pyrobox nalezy trzymacé z daleka od wody.

14. W pewnych warunkach na urzgdzeniu moze osadzi¢ sie wilgoc¢: kiedy urzgdzenie jest nagle przenie-
sione z zimnego Srodowiska do cieptego miejsca; zaraz po wigczeniu ogrzewania w poblizu urzgdzenia;
w wilgotnym i zaparowanym pomieszczeniu. By rozwigzac ten problem, odtgcz urzadzenie z zasilania i
pozostaw go na pewien czas by pozwoli¢ na odparowanie.

15. Urzgdzenie powinno by¢ podtgczone do takiego zasilania i w taki sposob, jak to jest napisane w jego
instrukcji obstugi.

16. Nie otwiera¢ obudowy i nie dotykaé zadnych czesci wewnatrz urzadzenia. W przypadku probleméw
nalezy skontaktowac sie z serwisem.

17. Po wytgczeniu urzadzenia z zasilania, mozna wyczyscic¢ jego obudowe, za pomocg migkkiej szmatki,
zwilzonej wodg z dodatkiem detergentu.
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Notatki. Notatki.
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